Piłkarskie Stowarzyszenie Sportowe SALOS przy O.S.P.

Dąbrowa Narodowa w Jaworznie, ul. Strażacka 11

NIP 632-200-88-84; REGON: 243122723

PKO BP Oddział Jaworzno

19 1020 2528 0000 0302 0345 3255

REGULAMIN ROZGRYWEK
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WIOSNA 2014
Jaworzno, 2014r.
§ 1 Cel i uczestnicy
1. Wyłonienie najlepszego zespołu w sezonie piłkarskim, rozgrywanym wiosną 2014 roku.

2. W rozgrywkach mogą brać udział drużyny, które spełniły następujące warunki:
a) Zgłosiły się do rozgrywek i podały nazwę drużyny.
b) Podały numer telefony kontaktowego przedstawiciela drużyny odpowiedzialnego i uprawnionego do podejmowania wszystkich decyzji techniczno-organizacyjnych.

c) Wpłaciły opłatę członkowską (wpisowe) w terminie i wysokości określonej przez organizatora.

d) Wpłaciły kaucję na pokrycie ewentualnych kar w terminie i wysokości określonej przez organizatora. Kaucja po pomniejszeniu ewentualnych kar, jest zwrotna po zakończeniu rozgrywek.
e) Złożyły kartę zgłoszeniową drużyny (wg załączonego wzoru) wypełnioną drukowanymi literami w terminie ustalonym przez organizatora.
§ 2 Postanowienia ogólne
1. Organizatorem rozgrywek jest Piłkarskie Stowarzyszenie Sportowe SALOS przy Ochotniczej Straży Pożarnej Dąbrowa w Jaworznie.

2. Przystąpienie do rozgrywek jest równoznaczne z zaakceptowaniem regulaminu i terminarza rozgrywek.

3. Organizator zapewnia przygotowanie i przedstawienie kapitanom terminarza rozgrywek.
4. Organizator rozgrywek nie ubezpiecza zawodników od następstw nieszczęśliwych wypadków zaistniałych podczas zawodów i nie ponosi odpowiedzialności za utratę zdrowia czy życia w czasie rozgrywania zawodów.
5. Organizator zapewnia nagrody dla najlepszych drużyn i zawodników rozgrywek, wręczane po zakończeniu rywalizacji.

6. Organizator zapewnia drużynom obsługę sędziowską (2 sędziów na każdym meczu), tablicę wyników, piłki, napoje oraz znaczniki w razie potrzeby.

§ 3 Uczestnicy rozgrywek
1. W rozgrywkach bierze udział określona liczba zespołów podana przez organizatora.
2. Osoby uczestniczące w rozgrywkach wyrażają zgodę na udostępnianie i przetwarzanie danych osobowych na potrzeby organizacji rozgrywek Amatorskiej Ligi Piłkarskiej SALOS.

3. Osoby uczestniczące w rozgrywkach wyrażają zgodę na publikację swojego wizerunku w materiałach promocyjnych oraz na stronie internetowej: www.saloswjaworznie.futbolowo.pl 
4. Podczas trwania rozgrywek drużyna nie może zmieniać nazwy.

5. Zgłoszenie nowych drużyn następuje przed startem każdego nowego sezonu.
6. Zawodnik może być zgłoszony i grać tylko w jednym zespole podczas trwania rozgrywek.
7. Zmiana zespołu przez zawodnika następuje tylko po zakończeniu sezonu oraz za zgodą obu zainteresowanych kapitanów, w sprawach spornych rozstrzyga Organizator.

8. Do rozgrywek przed pierwszą kolejką można zgłosić maksymalnie 15 zawodników.

9. Zgłoszenie nowego zawodnika w trakcie trwania rozgrywek następuje, poprzez wpłatę składki członkowskiej (20zł) oraz dopisanie zawodnika do karty zgłoszeniowej drużyny.
10. Dopuszcza się udział w rozgrywkach zawodników zrzeszonych w klubach piłkarskich.

11. W rozgrywkach mogą brać udział zawodnicy urodzeni w 1998 i starsi.
12. Osoby niepełnoletnie zostaną dopuszczone do rozgrywek po dostarczeniu do organizatorów wypełnionego oświadczenia od rodziców/opiekunów prawnych, dostępnego do pobrania na stronie internetowej: www.saloswjaworznie.futbolowo.pl
13. Listy zawodników zgłoszonych drużyn będą umieszczane na stronie internetowej Amatorskiej Ligi piłkarskiej SALOS.

§ 4 Zasady rozgrywek
1. Rozgrywki będą odbywały się systemem każdy z każdym, od kwietnia do czerwca 2014 roku, w zależności od ilości drużyn dopuszcza się utworzenie dwóch lub więcej lig.
2. W przypadku utworzenia dwóch lig, z pierwszej ligi do drugiej po zakończeniu rozgrywek, spadają bezpośrednio, dwie ostatnie drużyny, natomiast 5 i 6 miejsce grają baraż z 3 i 4 drużyną z drugiej ligi. Z drugiej ligi bezpośrednio awansują dwie pierwsze drużyny.
3. Organizator dopuszcza możliwość zmian: godzin, terminu i miejsca rozegrania spotkań. Wszelkie zmiany terminu i miejsca będą zamieszczane na stronie internetowej P.S.S. SALOS oraz podane kapitanom na zebraniu poprzedzającym kolejkę.
4. Przekładanie godzin spotkań drużyny, możliwe jest tylko po uzyskaniu zgody pozostałych trzech zainteresowanych kapitanów i najpóźniej na poniedziałkowym zebraniu przed daną kolejką należy o tym fakcie poinformować organizatora.

5. Przekładanie dnia rozgrywania meczu, możliwe tylko w szczególnych wypadkach i za zgodą organizatora oraz niedopuszczalne na dwie kolejki przed zakończeniem rozgrywek.
6. Rozgrywki będą przeprowadzane zgodnie z uproszczonymi przepisami gry w piłkę nożną.
7. Za zwycięstwo drużynie przyznawane są 3 pkt. za remis 1pkt. za porażkę 0 pkt.

8. Czas gry wynosi 2 x 20 minut, czas przerwy w meczu – do 3 minut.
9. Liczba zawodników w grze – 6 (w tym bramkarz).
10. Ustala się minimalną ilość zawodników w jednym zespole, przy której można rozgrywać mecz na nie mniej niż 4 zawodników. Brak minimalnej wymaganej ilości zawodników przed lub podczas trwania meczu równa się walkowerem (5:0) na rzecz drużyny przeciwnej.

11. Organizator wprowadza obowiązek rozgrywania meczów w obuwiu miękkim typu „Lanki” lub korkotrampki.

12. Protokół z meczu przed dostarczeniem go do organizatora rozgrywek musi zostać podpisany przez kapitanów obu zainteresowanych drużyn. Brak podpisu jest równoznaczny z jego akceptacją.
13. O miejscu w tabeli na koniec sezonu w przypadku uzyskania równej liczby punktów przez dwie lub więcej drużyn, decydują:

- przy dwóch zespołach:
a)   liczba zdobytych punktów w spotkaniach między tymi drużynami,
b)   przy równości, korzystniejsza różnica bramek we wszystkich spotkaniach z całego cyklu rozgrywek,
c)   przy dalszej równości, większa liczba bramek zdobytych we wszystkich spotkaniach z całego cyklu rozgrywek,
d)   przy dalszej równości, dodatkowy mecz pomiędzy zainteresowanymi drużynami w pierwszym możliwym terminie po zakończeniu ligi, w przypadku remisu w dodatkowym meczu - rzuty karne (5 serii).

-  przy więcej niż dwóch zespołach: 
a)   liczba zdobytych punktów w spotkaniach między tymi drużynami (mała tabela),
b)   przy równej liczbie punktów korzystniejsza różnica między zdobytymi i utraconymi bramkami w spotkaniach tych drużyn,
c)   przy dalszej równości, większa liczba bramek zdobytych w spotkaniach tych drużyn,
d)   przy dalszej równości, korzystniejsza różnica bramek we wszystkich spotkaniach z całego cyklu rozgrywek,
e)   przy dalszej równości, większa liczba bramek zdobytych we wszystkich spotkaniach z całego cyklu.

f)
   przy dalszej równości, większa liczba zwycięstw we wszystkich spotkaniach z całego cyklu. 
14. Drużyna, która uzyska najwięcej punktów karnych podczas trwania całego sezonu, funduje puchar FAIR PLAY dla drużyny, która zgromadziła ich najmniej.

a) Za żółtą kartkę – 1 punkt karny

b) Za czerwona kartkę – 3 punkty karne

c) Oddanie meczu walkowerem – 6 punktów karnych
§ 5 Zasady meczowe
1. Mecze rozgrywane będą wg następujących zasad:

a) Aut bramkowy – bramkarz wprowadza piłkę do gry, ręką – ma 4 sekundy po opanowaniu piłki na wprowadzenie jej do gry.

b) Aut – zawodnik wprowadza piłkę do gry, nogą z linii lub zza linii bocznej – ma 4 sekundy na wprowadzenie piłki do gry lub prosi sędziego, aby wznowić grę „na gwizdek”, po gwizdku również 4 sekundy na wznowienie gry.

c) Można do bramkarza podawać piłkę dowolną ilość razy,

d) Dopuszcza się grę wślizgiem bezkontaktowym, wślizg wykonany z przodu, z boku powodujący upadek przeciwnika skutkuje rzutem wolnym bezpośrednim i karą indywidualną – żółta kartka

e) wślizg w tył nóg przeciwnika, skutkuje rzutem wolnym bezpośrednim i karą indywidualną – czerwona kartka i minimum dwa mecze zawieszenia (decyzja organizatora).
f) Przy wślizgu wykonanym w piłkę a następnie powodującym upadek przeciwnika, również rzut wolny bezpośredni i ewentualna kara indywidualna (decyzja sędziego).

g) Faule akumulowane – SZÓSTY i każdy następny faul BEZPOŚREDNI drużyny w jednej połowie - drużyna przeciwna wykonuje przedłużony rzut karny, który wykonuje ze środka półkola znajdującego się za polem karnym, bramkarz drużyny broniącej znajduje się na linii bramkowej.
h) Za użycie wulgarnych słów podczas trwania meczu – rzut wolny pośredni i żółta kartka dla zawodnika,

i) Kwestie sporne w trakcie meczu zgłasza sędziemu tylko i wyłącznie kapitan drużyny, inni zawodnicy podejmujący nieuprawnione dyskusje karani będą żółtą kartką.
j) Zmiany zawodników mogą odbywać się dowolną ilość razy, wyłącznie w oznaczonej strefie zmian (środek boiska).
k) Zmiana zawodników dokonana poza strefą zmian lub, jeśli na boisku znajduje się jednocześnie 6 zawodników, skutkuje karą żółtej kartki dla zawodnika wchodzącego na boisko.
l) Nie obowiązuje przepis o spalonym.
m) Pozostałe przepisy zgodnie z zasadami gry w piłkę nożną PZPN.
§ 6 Boisko i sprzęt sportowy
1. Rozgrywki będą prowadzone na boisku wskazanym przez organizatora.
2. Drużyny występujące w rozgrywkach zobowiązane są do występowania w jednolitych koszulkach z numerami na plecach, przy czym bramkarze powinni odróżniać się ubiorem od pozostałych zawodników i oznaczeni w protokole meczowym.
3. Kapitan drużyny zobowiązany jest posiadać opaskę na ramieniu, wskazującą jego funkcję lub zostać oznaczony na protokole meczowym.
4. Organizator rozgrywek nie ponosi odpowiedzialności za ewentualne szkody powstałe na mieniu i zdrowiu zawodników i kibiców obecnych na rozgrywanych spotkaniach.
§ 7 Sprawy sędziowskie
1. Protokół meczowy należy wypisywać drukowanymi literami i dostarczyć go sędziemu na 10 minut przed rozpoczęciem meczu.

2. Sprawdzanie dokumentów ze zdjęciem całej drużyny lub poszczególnych zawodników odbywa się na prośbę jednego z kapitanów w obecności sędziego i kapitanów obu drużyn przed rozpoczęciem meczu (przy bocznej linii boiska).

3. W razie nie okazania w/w dokumentów zawodnik/zawodnicy mogą brać udziału w tym spotkaniu, jednak do czasu zebrania lub na najbliższym zebraniu (poniedziałek po kolejce) kapitan drużyny zobowiązany jest dostarczyć dokument stwierdzający tożsamość zawodnika/zawodników, w razie braku drużyna otrzymuje walkower (0:5).
4. Pod karą walkoweru zabrania się dopisywania osób do protokołu po rozpoczęciu meczu.
5. Po każdym spotkaniu, sędzia zawodów zobowiązany jest do sporządzenia protokołu meczowego, pod którym podpisują się kapitanowie zespołów uczestniczących w meczu.

6. Kapitanowie drużyn zobowiązani są, aby przed podpisaniem protokołu z przebiegu spotkania dopilnowali, aby sędzia zawodów wpisał w protokole meczowym: strzelców bramek, udzielone napomnienia (kartki), kontuzje zawodników oraz ewentualnie konieczność obsługi medycznej.

7. Wszelkie ewentualne kontuzje należy potwierdzić stosownym wpisem w protokole z meczu.

8. Zawody muszą się odbywać również w przypadku nie przybycia na nie sędziego wyznaczonego do ich przeprowadzenia. W tym przypadku zawody powinna prowadzić:

a) w pierwszej kolejności osoba posiadająca kwalifikacje sędziowskie, która jest obecna na meczu,

b) sędzia przygodny, czyli osoba w miarę neutralna i kompetentna, wybrana przez kapitanów zainteresowanych drużyn (w przypadku różnych kandydatów sędziego wybiera się drogą losową).

9. W czasie spotkania sędzia nie może być zmieniony. Wyjątek stanowi niedyspozycja lub kontuzja sędziego, uniemożliwiająca mu kontynuowanie prowadzonego spotkania. Zawody te musi dokończyć jego następca, wybrany z uwzględnieniem zasad określonych w § 6 ust.8.

§ 8 Obowiązki drużyn
1. Kapitan lub kierownik drużyny jest zobowiązany prowadzić na bieżąco ewidencję żółtych i czerwonych kartek swojej drużyny.
2. Zespół ma być gotowy do gry o wyznaczonej godzinie, przewidzianej terminarzem rozgrywek.

3. Czas oczekiwania na drużynę wynosi 5 minut.
4. Drużyna, która nie stawi się do gry przegrywa swój mecz walkowerem (0:5) i zostaje ukarana karą porządkową (50zł), która jest potrącana z wpłaconej kaucji.
§ 9 Sprawy dyscyplinarne
1. Pod karą walkoweru niedopuszczalny jest udział w meczu osoby niewpisanej w protokole meczowym lub niewpisanej w karcie zgłoszeniowej.
2. Podstawą do wyciągnięcia konsekwencji za nie przestrzeganie regulaminu, § 9 ust. 1 jest tylko i wyłącznie wpis sędziego do protokołu.

3. W rozgrywkach obowiązują kary indywidualne w postaci napomnień (żółta kartka) oraz wykluczeń (czerwona kartka). Ocena rodzaju przewinienia zależna jest tylko i wyłącznie od decyzji sędziego wg regulaminu ALP SALOS i przepisów PZPN.

4. Za otrzymanie żółtej kartki zawodnik obciążany jest karą porządkową (5zł) i może grać w następnym meczu. Po uzyskaniu trzeciej żółtej kartki zawodnik automatycznie pauzuje jedno spotkanie, po otrzymaniu piątej pauzuje jedno spotkanie, po otrzymaniu siódmej i każdej kolejnej pauzuje jedno spotkanie.
5. Za otrzymanie czerwonej kartki w konsekwencji dwóch wcześniejszych żółtych kartek w jednym meczu, zawodnik zostaje ukarany karą porządkową (10zł) oraz nie jest odsunięty od następnego spotkania a drużyna gra w osłabieniu 2 minuty lub do utraty bramki.
6. Za otrzymanie czerwonej kartki zawodnik płaci karę porządkową (20zł) i nie może grać w następnym meczu, w przypadku powtórzenia się tej kartki w kolejnych meczach zawodnik płaci podwójną karę porządkową oraz zostaje odsunięty od rozgrywek na minimum jeden mecz a drużyna gra 2 minuty w osłabieniu lub do utraty bramki.
7. Zawodnik ukarany czerwoną kartką może być odsunięty od gry na okres od 1 do 5 spotkań. Wykluczenie na 1 kolejkę następuje za tzw. „faul taktyczny” pozbawiający możliwości zdobycia bramki lub rozmyślne zagranie piłki ręką w podobnej sytuacji.

8. W przypadku otrzymania czerwonej kartki za brutalne zagranie i/lub wysoce nie sportowe zachowanie drużyna gra do końca spotkania w osłabieniu, a o wysokości kary indywidualnej decyduje Organizator, informując o tym fakcie kapitana zainteresowanej drużyny.
9. Druga czerwona kartka dla tego samego zawodnika w sezonie za brutalne zagranie i/lub wysoce nie sportowe zachowanie, skutkuje skreśleniem zawodnika z listy zespołu.
10. Organizator Amatorskiej Ligi Piłkarskiej SALOS decyduje o czasie zawieszenia zawodnika w w/w przypadkach.

11. Wykluczenie na zawsze z rozgrywek A.L.P. SALOS następuje za czynne znieważenie sędziego lub członka ligi polegające na uderzeniu, kopnięciu, opluciu ze strony zawodnika przed meczem, w czasie i po jego zakończeniu. 

12. Podstawą do wyciągnięcia konsekwencji w stosunku do zawodnika ukaranego karą indywidualna jest pisemne zeznanie złożone przez sędziego prowadzącego dane zawody.
13. Za niedopilnowanie porządku podczas i po meczu drużyny zostają ukarane stosownie do zaistniałych incydentów, włącznie z wycofaniem z rozgrywek w razie drastycznych sytuacji.

14. Zawodników na terenie obiektu sportowego obowiązuje całkowity zakaz spożywania napojów alkoholowych i/lub środków odurzających. Powyższy zakaz obowiązuje bezpośrednio przed, w trakcie oraz bezpośrednio po rozegranym meczu.
§ 10 Protesty i odwołania
1. Drużyny mają prawo do składania protestów i odwołań przed lub na najbliższym zebraniu kapitanów, od zaistniałego wydarzenia w formie pisemnej lub elektronicznej na adres salos.jaworzno@gmail.com
2. Sprawy sporne będzie rozstrzygał Organizator lub Kierownictwo Ligi na oficjalny wniosek danej drużyny na najbliższym zebraniu kapitanów od daty złożenia protestu.
3. W przypadku stwierdzenia wystawienia do gry zawodnika nieuprawnionego wynik meczu zostanie zweryfikowany jako walkower (5:0).

4. W meczach, których zastosowano karę walkoweru, organizator zastrzega sobie prawo do ostatecznej decyzji o zaliczeniu (lub nie) zdobytych bramek dla zawodników drużyny ukaranej walkowerem.

§ 11 Postanowienia finansowe
1. Wpisowe do rozgrywek i kaucje oraz wpłaty za zawodników muszą być dokonane w terminie określonym przez organizatora pod rygorem nie dopuszczenia zawodnika lub drużyny do rozgrywek.

2. Organizator rozgrywek potwierdza odbiór wszystkich w/w wpłat.
3. Po wycofaniu się drużyny w trakcie trwania rozgrywek, wpłacone składki nie podlegają zwrotowi.

4. Kary porządkowe za żółte i czerwone kartki (§ 9 punkt 4 i 5), będą potrącane z kaucji zespołu wpłaconej przez startem rozgrywek. W przypadku nie uiszczenia opłaty ukarany zawodnik nie może uczestniczyć w rozgrywkach ligowych do czasu uregulowania należności.
5. Koszt opłaty wpisowej od drużyny – 300zł.
6. Kwota kaucji zwrotnej – 100zł

7. Koszt zgłoszenia zawodnika po starcie rozgrywek – 20zł
8. Kara za żółtą kartkę – 5zł
9. Kara za dwie żółte kartki w jednym meczu – 10zł
10. Kara za pierwsza czerwoną kartkę – 20zł

11. Kara za drugą kartkę tego samego zawodnika w jednym sezonie – 40zł

12. Kara za oddanie meczu walkowerem – 50zł od drużyny.
§ 12 Postanowienia końcowe
1. Organizatorzy informują, że każdy zawodnik występujący w rozgrywkach powinien być ubezpieczony od następstw nieszczęśliwych wypadków.

2. Osoba, która doznała uszczerbku na zdrowiu zobowiązana jest zgłosić się do zakładu opieki medycznej w dniu, w którym uległa kontuzji.

3. Organizatorzy rozgrywek nie ponoszą żadnej odpowiedzialności z tytułu uszczerbku na zdrowiu i minia osób uczestniczących w rozgrywkach.

4. Organizatorzy rozgrywek informują o możliwości dodatkowego ubezpieczenia się od NNW w dowolnym zakładzie ubezpieczeń i we własnym zakresie.

5. Niniejszy regulamin wraz z przepisami PZPN są jedyną podstawą rozgrywek Amatorskiej Ligi Piłkarskiej SALOS.
6. Powoływanie się na precedensy z poprzednich edycji rozgrywek jest niedopuszczalne.
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