REGULAMIN ROZGRYWEK
LIGI HALOWEJ PILKI NOZNEJ KETY 2014/2015

Organizator:

Osrodek Sportu i Rekreacji w Ketach

Artykut I — Cel rozgrywek
Celem rozgrywek jest:
v’ popularyzacja pitki noznej piecioosobowej w Ketach i najblizszej okolicy,
v' wylonienie najlepszej druzyny, ktorej zostanie przyznany tytul Mistrza Ket w Halowej
Pitce Noznej,

v’ krzewienie kultury fizycznej wérod mlodziezy i dorostych na terenie Gminy Kety,
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zapewnienie ogdtowi spoleczenstwa przezy¢ sportowych,

v powstrzymywanie zjawisk dewiacji pojawiajacych sie wokot sportu /przemoc, doping/.

Artykul II — Organizator rozgrywek
Organizatorem jest Osrodek Sportu i Rekreacji w Ketach. Zadaniem organizatora jest:
v nadzorowanie przebiegu rozgrywek i zgodnoSci ich przebiegu z niniejszym regulaminem,
opracowanie terminarza rozgrywek,
rozpatrywanie protestow zgloszonych przez druzyny,
zatwierdzanie zespotow i zawodnikow do rozgrywek,

prowadzenie statystyki rozgrywek,
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kontrola uprawnien zawodnikow do gry.

Artykul III — Termin i miejsce rozgrywek

1. Rozgrywki prowadzone beda zgodnie z terminarzem przygotowanym przez organizatora.
Terminarz otrzymaja kapitanowie druzyn minimum 5 dni przed rozpoczgciem rozgrywek.

2. Start rozgrywek nastapi w listopadzie 2014 roku, a zakonczenie nastapi w marcu
2015 roku.

3. Spotkania beda rozgrywane w Hali Sportowej Osrodka Sportu i Rekreacji w Ketach,
os. Nad Sota 29.

4. Spotkania rozgrywane bgda we czwartki od godziny 21:00 1 piatki od godziny 21:00 chyba

ze Organizator zadecyduje inacze;.



5.

Jezeli jedna z druzyn nie stawi si¢ na polu gry, najpdzniej 5 minut po terminie ustalonym
przez Organizatora, s¢dzia odgwizduje zakonczenie spotkania. O weryfikacji wyniku

zawodow decyduje Organizator rozgrywek.

Artykul IV — Zgloszenie druzyny do rozgrywek

Do rozgrywek Ligi Halowej Pitki Noznej Kety 2014/2015 zostanie dopuszczone maksimum

8 zespotow, ktore jako pierwsze zloza zgloszenie u Organizatora rozgrywek. Zgloszenie powinno

zawierac:

v' dokladna nazwe druzyny,

v"dane kontaktowe kapitana druzyny,

v' nazwiska, daty urodzenia oraz przynalezno$¢ klubowa poszczegdlnych zawodnikow.

Artykul V — Zglaszanie zawodnikow do gry

1. Kazda druzyna moze zglosi¢ maksymalnie 20 zawodnikow, w kazdym meczu moze
wystapi¢ maksymalnie 15 zawodnikow.

2. Liste zgloszen bedzie mozna uzupeli¢ do 20 zawodnikow do konca pierwszej rundy
rozgrywek. W szczeg6lnych przypadkach (np. kontuzje) Organizator moze zezwoli¢ na
uzupehnienie listy zgloszen w trakcie rundy rewanzowej, ale maksymalnie do 20
zawodnikow.

3. Dopuszczone do udzialu w rozgrywkach sa tylko 1 wylacznie osoby petoletnie. Organizator
moze wyrazi¢ zgode na udzial w rozgrywkach osobom niepetnoletnim, warunkiem jest
dostarczenie Organizatorowi przez rodzica lub opiekuna prawnego, podpisanej zgody na
uczestnictwo w zawodach.

4. Wsrod zgloszonych zawodnikow moze by¢ dowolna ilo§¢ zawodnikow klasy ,,A” i ,,B”,
rozgrywek miodziezowych oraz maksymalnie dwoch zawodnikéw klasy okregowej 1 lig
wyzszych, prowadzonych przez polskie OZPN w sezonie 2014/2015

5. Udzial w spotkaniu nieuprawnionego zawodnika bedzie traktowany jako automatyczny
walkower /5 — 0/ dla druzyny przeciwne;j.

6. Zawodnika uznaje si¢ za uprawnionego do gry w danym zespole, jezeli figuruje on na
zbiorczej liscie druzyny.

7. Zawodnicy uczestnicza w rozgrywkach na wlasna odpowiedzialno$¢, zawodnicy 1 druzyny
ubezpieczaja si¢ we wlasnym zakresie.

8. Zmiana przynaleznosci zawodnika do druzyny moze nastapi¢ w trakcie przerwy pomigdzy
I'1II runda rozgrywek. Kazda druzyna moze wymieni¢ dowolna ilo$¢ zawodnikow.

9. Kapitanowie druzyn maja prawo wnie$¢ protest dotyczacy tozsamosci zawodnikow druzyny

przeciwnej. W razie jakichkolwiek watpliwosci odno$nie tozsamosci zawodnika i jego
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uprawnien do gry w danym zespole, kapitan druzyny przeciwnej ma prawo zazadacd
okazania dowodu tozsamos$ci danego zawodnika. Protesty mozna sklada¢ u sedziego
zawodow do koncowej syreny, oznaczajacej zakonczenie spotkania. Sedzia prowadzacy

zawody winien umiesci¢ tre$¢ protestu w sprawozdaniu z zawodow.

Artykul VI — Przepisy i zasady gry

1. Mecz trwa 2 x 20 minut z 5-minutowa przerwa.

2. Czas gry zatrzymywany jest wylacznie na zadanie sedziego.

3. Ostatnie 2 minuty spotkania odmierzane sa jako czas efektywny, chyba ze réznica bramek
wynosi wigcej niz 3.

4. Kazdej druzynie przystuguje 1 — minutowy czas taktyczny w kazdej potowie zawodow.
Czas moze zglosi¢ tylko kapitan druzyny, ktéra w danym momencie posiada pitke.

5. W druzynie wystgpuje czterech zawodnikow plus bramkarz. Kazda druzyna moze posiadac
maksymalnie 10 zawodnikow rezerwowych.

6. Druzyny rozgrywaja spotkania systemem ,.kazdy z kazdym”, mecz i rewanz.

7. Punktacja: zwycigstwo — 3 pkt, remis — 1 pkt, porazka — 0 pkt.

8. Na wykonanie wszystkich wznowien zawodnik ma 4 sekundy od momentu wejscia
w posiadanie pifki.

9. Pole bramkowe jest tozsame z polem karnym.

10. Przy wykonywaniu wszystkich stalych fragmentdw gry wszyscy przeciwnicy powinni
zachowa¢ odleglo$¢ minimum 5 m od pitki. Zawodnik wykonujacy wznowienie ma
4 sekundy na jago wykonanie od momentu wejScia w posiadanie pitki /ustawienie/ lub
sygnatu gwizdka, jezeli gra wznawiana jest na sygnat gwizdka.

11. Gra wslizgiem jest karana rzutem wolnym bezposrednim, z zastrzezeniem pkt 12.

12. Gra wélizgiem jest dozwolona poza zasiggiem przeciwnika.

13. Aby rozpocza¢ zawody na boisku musi znajdowa¢ si¢ minimum 3 zawodnikow kazdej
druzyny.

14. Jezeli w druzynie na polu gry, wskutek udzielonych kar indywidualnych, pozostaje mniej
niz 3 zawodnikéw to kolejne kary sa odkladane, tzn. beda egzekwowane po zakonczeniu
poprzednich kar. Zawodnik, ktory otrzymal karg, ktora jest odlozona musi natychmiast
opuscic¢ pole gry.

15. Sedzia nie jest zobowiazany do natychmiastowego przerywania gry jezeli nastapilo
przewinienie, jezeli zachodzi mozliwo$¢ sgdzia powinien stosowaé przywilej korzysci.

16. Z rozpoczgcia gry /od $rodka/ pitka nie musi zosta¢ zagrana bezposrednio do przodu.

Rzut z autu:



Aut wykonuje si¢ noga z miejsca, gdzie pitka opuscita pole gry.

Pitka przed zagraniem musi by¢ ustawiona nieruchomo na linii. Za jakiekolwiek naruszenie
tego przepisu, rzut z autu wykona druzyna przeciwna.

Z rzutu z autu bramka nie moze zosta¢ zdobyta bezposrednio.

Jezeli pitka uderzy w sufit gr¢ wznawia si¢ rzutem z autu, przyznanym druzynie przeciwnej
zawodnikowi, ktory ostatnio dotknatl pitki. Rzut wykonuje si¢ z linii bocznej, z miejsca

najblizszego miejscu, gdzie doszto do kontaktu pitki z sufitem.

Gra bramkarza:

1. Bramkarz w polu bramkowym /pottuk o promieniu 6 m/ moze tapac pitke 1 przetrzymywac
ja w rekach nie dluzej niz 4 sekundy.

2. Bramkarz nie moze tapaé pitki zagranej noga /od stopy do kolana/ przez wspolpartnera,
chyba ze zagranie bylo przypadkowe.

3. Pitke, ktora opuscila boisko przez wilasna lini¢ bramkowa bramkarz wprowadza do gry
reka, bez ograniczenia polowy boiska. Bramkarz nie moze dotkna¢ pitki noga po
opuszczeniu jej z rak, bedzie to skutkowalo rzutem wolnym posrednim dla druzyny
przeciwnej.

4. Bramkarz przy wznowieniu nie moze zdoby¢ bramki bezposrednio na druzynie przeciwnej
/dotyczy autu bramkowego/.

5. W momencie gdy pitka opusci pole gry poza lini¢ koncowa to gre wznowi¢ moze tylko
1 wylacznie bramkarz, za wyjatkiem sytuacji gdy zarzadzony zostanie rzut rozny.

Rzuty wolne:

1. Rzutami wolnymi sa zarowno rzuty bezposrednie, jak 1 posrednie.

2. O rodzaju rzutu decyduje s¢dzia zawoddw zgodnie z ,Przepisami gry w pitkg nozna”,
z zastrzezeniem, ze za wykonany wslizg przyznaje si¢ rzut wolny bezposredni.

3. Wszystkie przewinienia karane rzutem wolnym bezposrednim, ktére zostana wykonane we
wlasnym polu bramkowym, begda karane rzutem karnym wykonywanym z odleglo$ci 6 m.

4. Przy rzucie karnym bramkarz stoi na linii bramkowej.

5. Jezeli zawodnik popehit przewinienie karane rzutem wolnym posrednim we wiasnym polu
karnym to rzut ten zostanie wykonany z linii pola karnego, z miejsca najblizszego miejscu
popehienia przewinienia.

Zmiany:
1. Tlo$¢ zmian podczas meczu jest nieograniczona. Zawodnik, ktory zostal zmieniony moze

powrdci¢ na boisko jako rezerwowy, zmieniajacy innego zawodnika.
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Zawodnik opuszczajacy boisko musi je opusci¢ w strefie zmian, znajdujacej si¢ na wlasnej
potowie boiska, w bezposrednim sasiedztwie tawki rezerwowych.

Zawodnik wchodzacy na boisko musi to uczyni¢ w strefie zmian, jednak nie wcze$niej niz
pole gry opusci zawodnik schodzacy.

Zmiana jest przedmiotem wiadzy i jurysdykcji sedziego.

Zawodnik, ktory opusci pole gry poza strefa zmian lub zawodnik rezerwowy, ktory zbyt
wczesnie wejdzie na pole gry badz uczyni to poza strefa zmian, zostanie napomniany /z6tta
kartka/.

Za 7le przeprowadzona zmian¢ druzyna, ktora zawinita zostanie ukarana rzutem wolnym
posrednim, przyznanym druzynie przeciwnej z miejsca, gdzie znajdowala si¢ pitka

W momencie przerwania gry.

Faule akumulowane:

1.
2.

Faule akumulowane obejmuja faule karane rzutem wolnym bezposrednim.

Pierwsze cztery faule popeklnione podczas jednej potowy sa rejestrowane w sprawozdaniu,
kazdy nastgpny karany jest przedtuzonym rzutem karnym, wykonywanym z odlegtosci 10 m
lub z miejsca przewinienia, jezeli znajduje si¢ ono blizej bramki przeciwnika niz miejsce
wykonania przedluzonego rzutu karnego /w tym przypadku o miejscu wykonania decyduje
druzyna atakujaca/.

Przy wykonywaniu rzutow wymienionych w punkcie poprzednim wszyscy zawodnicy
musza znajdowac si¢ poza umowna linia rownolegta do linii bramkowej przechodzaca przez

punkt polozenia pitki i bedaca poza polem karnym.

Artykul VII - Kary
W rozgrywkach obowiazuja kary indywidualne w postaci napomnien /zotta kartka/ oraz
wykluczen /czerwona kartka/.
Zawodnik ukarany napomnieniem musi opusci¢ boisko na 2 minuty. Powr6t tego zawodnika
lub wejscie zawodnika rezerwowego na pole gry moze nastapi¢ wczesniej, jezeli druzyna
grajaca w ostabieniu straci bramke.
Jezeli zawodnik zostaje po raz drugi ukarany napomnieniem w tym samym meczu to zostaje
wykluczony do konica spotkania.
Jezeli bramke¢ uzyska druzyna grajaca w ostabieniu to nadal gra ona z mniejsza liczba
zawodnikow.
Jezeli obie druzyny graja po 3 lub 4 zawodnikdéw to po utracie bramki przez ktorakolwiek

z druzyn, obie uzupetniaja sktad o 1 zawodnika.



6. Po otrzymaniu napomnienia przez bramkarza pole gry moze opusci¢ inny zawodnik,
aktualnie przebywajacy na polu gry, wskazany przez kapitana druzyny. Po otrzymaniu
drugiego napomnienia bramkarz opuszcza pole gry do konca zawodow.

7. Druzyna, ktérej zawodnik zostal ukarany bezposrednim wykluczeniem z gry, gra
w ostabieniu przez 2 minuty, bez wzgledu na ilo$¢ straconych bramek.

8. Zawodnik ukarany bezposrednim wykluczeniem z gry obligatoryjnie pauzuje w kolejnym
spotkaniu. Dlugos$¢ kary moze by¢ zwigkszona przez Organizatora.

9. Jezeli zawodnik rezerwowy zostanie ukarany napomnieniem lub wykluczeniem z gry to
obowiazek pomniejszenia zawodnikow znajdujacych si¢ na polu gry spoczywa na kapitanie
druzyny.

10. Zawodnik musi by¢ napomniany i zobaczy¢ z61ta kartke, jezeli:

v’ jest winny niesportowego zachowania,
v' stownie lub czynnie okazuje niezadowolenie,
v/ uporczywie narusza przepisy gry,
v’ opOznia wznowienie gry,
v' nie zachowuje wymaganej odleglosci przy wykonywaniu wznowien przez
przeciwnika,
v wchodzi lub powraca na boisko bez zgody sedziego,
v rozmySlnie opuszcza pole gry bez zgody sedziego,
v’ przerywa korzystnie rozwijajaca si¢ akcje druzyny przeciwne;j.
11. Zawodnik musi by¢ wykluczony z gry i zobaczy¢ czerwona kartke, jezeli:
v’ gra brutalnie,
pluje na przeciwnika lub inna osobeg,
zachowuje si¢ wybitnie niesportowo,

uzywa ordynarnego, obelzywego, zniewazajacego jezyka,
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pozbawia druzyng przeciwna bramki lub oczywistej szansy na jej zdobycie
rozmyS$lnie zagrywajac pitke reka /nie dotyczy bramkarza we wlasnym polu
karnym/,

v' pozbawia oczywiste] szansy zdobycia bramki przeciwnika poruszajacego sig
w kierunku bramki tego zawodnika popeniajac przewinienie karane rzutem wolnym
lub rzutem karnym,

v otrzymuje drugie napomnienie w tym samym meczu.

Artykul VIII — Sedziowie
1. Za obsad¢ zawodow odpowiedzialny jest Organizator.

2. Zawody prowadzi minimum 1 sgdzia.



Artykul IX — Klasyfikacja koncowa

O miejscu w tabeli decyduja kolejno:

1.
2.
3.
4.
S.

Wigksza liczba zdobytych punktow.
Bezposrednie spotkania.

Lepsza rdznica bramek.

Wigksza liczba zdobytych bramek.
Rozegranie dodatkowego meczu.

Jezeli druzyna zostanie wykluczona z rozgrywek lub zrezygnuje z udziatu to jej wyniki zostana

zaliczone, jezeli rozegra minimum potowe przewidzianych spotkan.

Artykul X — Wykluczenie druzyny

Organizator wykluczy druzyng z rozgrywek jezeli:

1.

Druzyna nie stawi si¢ na trzy spotkania 1 zostana one zweryfikowane jako walkowery na
niekorzys¢ tej druzyny.

Zawodnicy druzyny notorycznie bgda zachowywac si¢ w sposob nieetyczny w stosunku do
innych uczestnikoéw, sedzidéw, kibicow oraz pracownikow Osrodka Sportu i Rekreacji

w Ketach.

Artykul XI — Zasady finansowania
Druzyny uczestniczace w rozgrywkach wspdlnie pokrywaja koszt udostepnienia Hali
Sportowej wedtug aktualnie obowiazujacych cen.
Naleznosci beda regulowane w dwoch ratach w recepcji Hali Sportowej.
Rata I-wsza platna nie p6zniej niz 1 dzien przed rozpoczeciem pierwszej rundy rozgrywek,
rata ll-ga po zakonczeniu rundy pierwszej w nieprzekraczalnym terminie podanym przez

Organizatora.

Artykul XII — Postanowienia koncowe
W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie maja ,,Przepisy gry
w pitk¢ nozng”.
Uczestnicy zobowiazuja si¢ do zapoznania i1 przestrzegania regulaminu obiektu, w ktorym
odbywac si¢ beda zmagania.
Wszelkie spory rozstrzyga Organizator zawodow.

Tylko Organizator jest wladny dokonywania zmian w terminarzu rozgrywek.



