Q T;R Regulamin Turnieju Halowej Pilki Noznej

Kety, dn. 26.11.2013 .

SYLWESTER 2013

1. Czas trwania meczu:
— kategoria do 16 lat — 1 x 10 minut,
— kategoria powyzej 16 lat — 1 x 12 minut.

2. W druzynie wystepuje jednoczesnie czterech zawodnikow plus bramkarz.

3. Druzyna sktada si¢ maksymalnie z 9 zawodnikow.

4. Czas gry zatrzymywany jest wylacznie na zadanie sedziego, ostatnia minuta jest mierzona jako
efektywny czas gry, chyba ze r6znica bramek wynosi wigcej niz 2.

5. Na wykonanie wszystkich wznowien zawodnik ma 4 sekundy.

6. Aby rozpocza¢ zawody na boisku musi znajdowac si¢ co najmniej trzech zawodnikow.

7. Zawodnicy uczestnicza w turnieju na wlasna odpowiedzialno$¢, zawodnicy i1 druzyny
ubezpieczaja si¢ we wlasnym zakresie.

8. W Kkategorii wiekowej powyzej 16 lat /rocznik 1996 i starsi/ do zawodéw moze zostaé
zgloszonych maksymalnie 2 zawodnikéw, ktorzy w rundzie jesiennej sezonu 2013/14 brali
udzial w jakichkolwiek rozgrywkach pilkarskich pod egida OZPN.

9. W Kkategorii do 16 lat moga wystepowaé zawodnicy urodzeni w 1997 roku oraz mlodsi. Dla
udokumentowania daty swojego urodzenia zawodnicy powinni posiada¢ przy sobie
dowody osobiste lub wazne legitymacje szkolne.

10. Ilo§¢ druzyn bioracych udzial w zawodach jest ograniczona /kategoria do 16 lat —
max 16 druzyn, kategoria powyzej 16 lat — max 30 druzyn/ - decyduje data zgloszenia.
TERMIN ZGLOSZENIA DRUZYNY UPLYWA 14 GRUDNIA 2013 R.

Karty zgloszen do pobrania w RECEPCJI Hali Sportowej OSiR Kety.

11. Sklady druzyn musza by¢ podane organizatorowi najpo6zniej do 17 grudnia 2013 r. — do
godziny 15:00. Zostang one poddane weryfikacji oraz podane do publicznej wiadomosci i
najpozniej do momentu rozpocze¢cia zmagan w poszczegolnych grupach kapitanowie moga
zglasza¢ wszelkie protesty dotyczace m.in. przynalezno$ci klubowej poszczegélnych
zawodnikow.

12. Jezeli podczas weryfikacji listy zgloszen zostanie stwierdzona wigksza ilo$¢ zgloszonych
zawodnikow niz 2 to druzyna automatycznie zostanie wykluczona z turnieju. Jej miejsce
moze zaja¢ inna druzyna, lecz w jej skladzie nie moga znalez¢ si¢ zawodnicy druzyny
wykluczonej.

13. W Kkategorii powyzej 16 lat wpisowe wynosi 40 zt od druzyny. Wpisowe nalezy uiscié¢
podczas zglaszania druzyny do turnieju.

Aut:

1. Aut wykonuje si¢ z miejsca, w ktorym pitka opuscita boisko.

2. Pilke do gry wprowadza si¢ noga.

3. Pilka przed zagraniem musi sta¢ nieruchomo i mie¢ kontakt z linia.

4. Przy wznawianiu gry z autu przeciwnik nie moze znajdowac si¢ blizej niz 5 m od pitki.

5. Z autu bramka nie moze by¢ zdobyta bezposrednio.

Gra bramkarza:

1.

2.

Bramkarz w polu bramkowym (pottuk o promieniu 6 m) moze lapa¢ pitke w rece
1 przetrzymywac ja maksymalnie 4 sekundy.

Pitke, ktora opuscita boisko przez wilasng lini¢ bramkowga bramkarz wprowadza do gry reka, bez
ograniczenia polowy boiska.

Bramkarz moze tapal pitkg zagrana przez przeciwnika lub zagrana przez wspoipartnera
dowolna czescia ciala powyzej kolana, za wyjatkiem rak.

Bramkarz przy wznowieniu nie moze zdoby¢ bramki bezposrednio na druzynie przeciwnej
/dotyczy autu bramkowego/.

W momencie gdy pitka opusci pole gry poza lini¢ koncowa to gr¢ wznowi¢ moze tylko
1 wylacznie bramkarz, za wyjatkiem sytuacji gdy zarzadzony zostanie rzut rozny.



Rzuty wolne:

1. Gra wélizgiem oraz gra cialem karana jest rzutem wolnym.

2. Wilizg wykonany we wlasnym polu karnym karany jest rzutem karnym.

3. Wszystkie rzuty wolne sa rzutami wolnymi bezposrednimi /poza obcym ciatem/.

4. Przy obcym ciele (np. sufit) jest rzut wolny posredni z linii boczne;.

5. Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 6 m.

6. Przy wykonywaniu rzutow wolnych odleglos¢ zawodnikéw druzyny przeciwnej od pitki musi
wynosi¢ minimum 5 m.

7. Przy rzucie karnym bramkarz stoi na linii bramkowej.

Zmiany:

1. Zmiany dokonywane sa w sposob lotny przez lini¢ boczna boiska w wyznaczonej strefie zmian,
znajdujacej si¢ na wlasnej potowie boiska, w obrebie tawki rezerwowych

2. Zmiana musi by¢ dokonana tak, aby na boisku nie przebywato wigcej niz 5 zawodnikow tej
samej druzyny.

3. Za zla zmiang druzyna przez jedna minutg gra w ostabieniu jednego zawodnika.

Kary:

1. W szczeg6lnych przypadkach (np. niebezpieczna gra, niesportowe zachowanie) sedzia moze
natozy¢ na zawodnika karg wykluczenia z gry na 1 minutg.

2. Po otrzymaniu czerwonej kartki zawodnik nie moze juz zagra¢ w danym meczu, a jego druzyna
przez 2 minuty gra w liczebnym ostabieniu, bez wzgledu na liczbg straconych bramek.

3. W momencie utraty gola przez druzyng grajaca w ostabieniu ukarany zawodnik powraca do gry
Inie dotyczy czerwonej kartki/.

4. Za wysoce niesportowe zachowanie druzyny badz ktoregokolwiek z jej czlonkow organizator

moze wykluczy¢ druzyne z rozgrywek.

System rozgrywek :

v Kategoria do 16 lat:
> Rywalizacja w czterech 4-zespotowych grupach.
» Dwa najlepsze zespoty z kazdej grupy awansuja do ¢wiercfinatow.
» Dalsza rywalizacja odbywaé si¢ bedzie systemem pucharowym, zgodnie
z zasada ,,przegrywajacy odpada”.
v Kategoria powyzej 16 lat:
Rywalizacja w sze$ciu 5-zespolowych grupach.
Dwa najlepsze zespoty z kazdej grupy awansuja do fazy finatowej /12 druzyn/.
W fazie finalowej poczatkowo rywalizacja odbywa¢ si¢ bedzie w czterech
3-zespolowych grupach.
Zwycigzcy kazdej grupy fazy finalowej awansuja do ¢wieréfinatow.
Zespoty z miejsc 2-3 beda rywalizowa¢ w barazach o awans do ¢wiercfinatow
zgodnie z harmonogramem.
Dalsza rywalizacja odbywaé si¢ bedzie systemem pucharowym, zgodnie
z zasada ,,przegrywajacy odpada”, wedtug ustalonego harmonogramu.
v Zwycigstwo w grupie to 3 punkty, remis 1 punkt, porazka 0 punktow.
v O kolejnosci w grupie decyduja kolejno:
» Wigksza liczba zdobytych punktow,
» Bezposrednie spotkania,
» Lepszy stosunek bramek,
» Wigksza liczba zdobytych bramek
» Rzuty karne.
v' W przypadku nierozstrzygnietego wyniku w fazie pucharowej o wygranej decyduje seria
rzutdéw z punktu karnego /po 3 karne, a nastgpnie po 1 az do skutku/.

YV VYV VVYV

Organizator ma prawo zmiany Regulaminu i zasad rywalizacji do momentu rozpoczgcia rywalizacji
w kazdej kategorii wiekowe;.



