MASTER BIZNES CUP

Regulamin

WILKASY k. GIZYCKA

I. ORGANIZATOR TURNIEJU: .
WINNING SIX
www.winningsix.pl

a) tel.: 668 — 256 - 651; 518 705 432

Il. CZAS | MIEJSCE ROZGRYWEK: 16 - 17 listopada 2013r.; Hala Sportowa w
Wilkasach koto Gizycka, ul. Olsztynska 29A 11 — 500 Gizycko. Rozpoczecie
imprezy planowane jest na godzing 9:00.

I1l. KTO MOZE WZIAC UDZIAL? :

1. W turnieju moga WZIQC udziat druzyny firmowe, ktore do dnia 5.11.2013 r. przesla do
organizatora; Wlnnlnq5|x@poczta pl formularz zgloszemowy (decyduje kolejnosc¢
zgloszen).

2. Kazda druzyna moze skladac sie ipaksymalﬁie'z 12"zawod‘nik()w.‘
3. Kierownicy druzyn zobow1qzan1 sq do przes}anla hsty 1m1enne_] zawodmkow na.3 dn1 2 .
przed rozpoczeciem turnieju, na drukach otrzymanych od orgamzatora 2

4 W turnieju mogg wzia¢ udziat wylacznie osoby reprezentujace firme.

5. W turnieju nie moga bra¢ udziatu zawodnicy wystgpujacy obecnie Ekstraklasie, I, II R .-
III lidze pitki noznej, a takze zawodnicy wystepujacy w ekstraklasie futsalu. '\ N

6. Zawodnicy bioracy udzial w turnieju na prosbe organizatora musza okaza¢ dowod
osobisty lub inny dokument potwierdzajacy ich tozsamos$¢. Sprawdzenie dokumentow
moze odby¢ si¢ tylko przed rozpoczeciem danego meczu na prosbe zainteresowanej
druzyny przeciwnej. Zawodnik nieposiadajacy dokumentu tozsamosci nie bedzie
mogl uczestniczy¢ w zawodach do konca rozgrywek.

7. Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji zawodnikoéw w kazdej fazie
rozgrywek. W przypadku stwierdzenia proby naruszenia regulaminu dotyczacego
przynaleznosci do klubow (pkt5), organizator ma prawo zdyskwalifikowaé druzyne.

IV. KOSZTY UCZESTNICTWA W TURNIEJU:
WPISOWE w trzech wariantach:

1. ZLOTY - 3200 zL

W ramach wariantu ztotego druzyna ma zagwarantowane:
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e \Whpisowe - w tym pelny udziat w rozgrywkach, zapewniona woda, obstuga
medyczna, ubezpieczenie zawodnikow itp.;

e Nocleg 16 — 17 listopada z pelnym wyzywieniem,;

e |Impreze integracyjna w Hotelu Tajty wraz z innym druzynami.

2. SREBRNY - 2700 zl.
W ramach wariantu srebrnego druzyna ma zagwarantowane:
e \Wpisowe: w tym pelny udziat w rozgrywkach, zapewniona woda, obstuga
medyczna, ubezpieczenie zawodnikow, obiad w czasie turnieju itp.;
e Impreze integracyjna w hotelu Tajty wraz z innym druzynami.

3. ERUVZSXIRT - 1600 1.

W ramach wariantu bragzowego druZzyna ma zagwarantowane:
e wpisowe, w tym pelny udzial w rozgrywkach, zapewniona woda, obstuga
medyczna, ubezpieczenie zawodnikow, obiad w czasie turnieju itp.;

V. NAGRODY:
1. I miejsce — 5000 tys. Ztotych, puchar, medale, dyplomy

2. 1l miejsce — puchar, medale, dyplomy +nagrody rzeczowe
3. 1l miejsce — puchar, medale, dyplomy + nagrody rzeczowe
4. Pozostate druzyny dyplomy i upominki.

5. Dla najlepszego strzelca, bramkarza, zawodnika turnieju — nagroda rzeczowa oraz
statuetka.

6. Bon rabatowy dla wszystkich uczestnikéw rozgrywek na zakup sprzetu sportowego
firmy SPORTIKA.

7. Puchar Fair Play + nagroda rzeczowa
8. Wyrdznienie dla najstarszego uczestnika turnieju
9. Nagroda niespodzianka.
VI. SPRAWY ORGANIZACYJNE:
1. Organizator zapewnia prowadzenie zawodow prze dwoch sedzidow z odpowiednimi
uprawnieniami.
2. Wszyscy zawodnicy sg ubezpieczeni od nieszczesliwych wypadkow.
3. Organizator zapewnia pierwszg pomoc medyczng w czasie trwania rozgrywek.
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. Organizator zapewnia wyzywienie podczas zawodow dla kazdego uczestnika turnieju.

. Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialno$ci za udzial w zawodach osob
chorych i wynikajace z tego tytulu wypadaki i ich skutki.

. Za jakiekolwiek zniszczenia na obiekcie spowodowane przez uczestnikow

Turnieju obcigzone zostang odpowiedzialne osoby.

. Kazda druzyna powinna w zawodach wystepowac W jednolitych koszulkach, a
zawodnicy w odpowiednim obuwiu sportowym (haléwki).

. Kazda z druzyn ma mozliwos¢ reklamowania swojej firmy w czasie trwania zawodow.

. Zapewniamy mitg zabawe!!!

VIl. SYSTEM ROZGRYWEK:

. System rozgrywek zostanie opracowany po zamknigciu listy zgltoszen i1 przestany do
kierownikéw druzyn zainteresowanych.

. Przewiduje si¢ udzial 20 druzyn podzielonych na 4 grupy. Mecze w grupach
rozgrywane systemem kazdy z kazdym. Z kazdej grupy do drugiego etapu rozgrywek
wychodza po dwie druzyny.

. O ostatecznej kolejnosci decyduje:
1) Ilos¢ zdobytych punktéw;
2) Wynik Dbezposredniego spotkania miedzy zainteresowanymi - druzynami
(ewentualnie dodatkowa tabela pomocnicza);
3) Stosunek bramek;
4). Wigksza ilo$¢ zbytych bramek;
5) Losowanie.

. Drugi etap rozgrywek odbywat si¢ bedzie systemem pucharowym. Mecz zakonezony
remisem rozstrzygany jest od razu rzutami karnymi (nie ma dogrywek). Rzuty karne
wykonuje pigciu zawodnikow. Jezeli nie bedzie rozstrzygnigcia kolejni zawodnicy
strzelajg do pierwszej pomyiki.

. Druzyny maja obowigzek stawi¢ si¢ na mecz o wyznaczonej godzinie. W przypadku
spdznienia przekraczajacego 5 minut, sedziowie odgwizduja walkower dla druzyny
przeciwnej. W przypadku zweryfikowania meczu, jako walkower, ustalony zostaje
wynik 3: 0 oraz -1pkt dla druzyny ukaranej walkowerem.

VIill. PRZEPISY GRY OBOWIAZUJACE NA TURNIEJU:
Turniej rozgrywany bedzie zgodnie z przepisami gry w pilke nozng halowa (futsal), z
uwzglednieniem ponizszych zasad:

1. W grze bierze udziat 4 zawodnikéw w polu plus bramkarz.

2. Czas gry 15 minut bez zmian stron. Organizatorzy zastrzegaja sobie mozliwos¢
zmiany czasu gry, jezeli wymagatly beda tego wzgledy techniczno-organizacyjne.
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4. Przy rzucie z autu, roznym lub wolnym odlegtos¢ od pitki zawodnikéw bronigcych
powinna minimalnie wynosi¢ 5 metrow.

5. Przy rzutach wolnych, roznych, autach oraz rzutach od bramki zawodnik ma 4 sekundy
na wznowienie gry. Jesli pitka nie zostanie zagrana sedzia dyktuje rzut wolny dla
druzyny przeciwnej.

6. Po opuszczeniu przez pitke boiska, bramkarz wprowadza ja do gry reka, z pola
karnego, w dowolne miejsce na boisku.

7. Bramkarz nie moze zdoby¢ bramki przy wznowieniu gry.

8. Po podaniu pitki do wlasnego bramkarza nie moze on przejac jej reka (za wyjatkiem
podania gltowa, klatkg piersiowa, brzuchem). Nie obowigzuje limit podan do
bramkarza.

9. Rzut autowy wykonuje si¢ noga z linii lub zza linii bocznej boiska, nie mozna jednak
bezposrednio z autu zdoby¢ bramki.

10. Zmiany zawodnikéw odbywaja si¢ systemem hokejowym w strefie zmian, najpierw
zawodnik opuszcza plac gry, a nastepnie wchodzi zmiennik.

11. W razie dokonania zmiany poza strefa zmian zawodnik moze zosta¢ ukarany przez
sedziego z6tta kartka (2 minuty).

12. Rzut karny wykonuje si¢ z odlegtosci 6 metrow.

13. Za wykroczenie w grze lub nie sportowe zachowanie si¢, sedzia moze ukarac
zawodnika dwuminutowym wykluczeniem z gry (zotta kartka), a nawet odsunigciem
od catego spotkania (czerwona kartka).

Zawodnik moze zosta¢ wykluczony z udziatu w meczu za:

e umyslne kopnigcie, usitowanie lub uderzenie przeciwnika;

e zaatakowanie w sposob brutalny lub wslizgiem od tytu;

e uzycie stow obelzywych lub wulgarnych w stosunku do sedziego lub
zawodnikow;

e wyrazanie gestem lub stowem niezadowolenia z decyzji sedziego;

e popetnienie innego wykroczenia, ktore s¢dzia uzna za wybitnie nie sportowe
zachowanie - do interpretacji zachowania uprawniony jest wylacznie sedzia.

14. Jezeli 261t kartka ukarany zostaje bramkarz druzyny, z boiska moze zej$¢ w jego
zastgpstwie inny zawodnik (sytuacja nie dotyczy kartki czerwonej).

15. Drugie dwuminutowe wykluczenie (z6lta kartka) eliminuje zawodnika z
gry do konca meczu.

16. Druzyna, ktérej zawodnik otrzymat czerwong lub zo6tta kartke gra w ostabieniu przez
dwie minuty. W przypadku zottej kartki w momencie utraty bramki druzyna moze
uzupehi¢ sktad o wykluczonego zawodnika. Przy czerwonej kartce druzyna gra w
ostabieniu przez pelne dwie minuty.

17. Jesli wykluczenie jest obustronne kara obowigzuje w pelnym 2-minutowym wymiarze
bez wzgledu na strzelane bramki. Jezeli 3 zawodnikow gra przeciwko 5 1 traci bramke
druzyna uzupeknia sktad tylko o 1 zawodnika.
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18. Jezeli druzyna grajaca w ostabieniu strzela bramke nie uzupetnia sktadu przed
uplywem 2minut od chwili wykluczenia zawodnika.

19. Obowiazuje bezwzgledny zakaz atakowania zawodnika posiadajacego pitke wslizgiem.
Zakaz ten nie dotyczy bramkarza w polu bramkowym oraz tak zwanych ws$lizgow
blokujacych.

20. Tylko sedziowie maja prawo do interpretacji przepisow.

21. W przypadku niejasno$ci prosimy kapitana druzyny zainteresowanej o wyjasnienie
wszelkich spraw spornych z organizatorem przed rozpoczgciem meczu.

22. Wszelkie sprawy nieobjete regulaminem rozstrzygaja tylko organizatorzy.

FORMULARZ ZGLOSZENIOWY:DRUZYNY
KONTAKT E-MAIL: WINNINGSIX@POCZ.PL
TEL. 668 256 651, 518 705 432
WINNINGSIX.PL
MAZIEJCATERING.PL
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http://s1.fbcdn.pl/3/clubs/36863/data/docs/formularz-zgloszeniowymbc.xls
mailto:WINNINGSIX@POCZ.PL
http://www.winningsix.pl/
http://maziejcatering.pl/

