
MASTER BIZNES CUP  

Regulamin 
WILKASY k. GIŻYCKA 

 

I. ORGANIZATOR TURNIEJU: 

WINNING SIX  

www.winningsix.pl 

      

 a) tel.: 668 – 256 - 651;  518 705 432 

 

II.  CZAS I MIEJSCE ROZGRYWEK: 16 - 17 listopada 2013r.; Hala Sportowa w 

Wilkasach koło Giżycka, ul. Olsztyńska 29A 11 – 500 Giżycko. Rozpoczęcie 

imprezy planowane jest na godzinę 9:00. 

 

III.   KTO MOŻE WZIĄĆ UDZIAŁ?  

1. W turnieju mogą wziąć udział drużyny firmowe, które do dnia 5.11.2013 r. prześlą do 

organizatora: winningsix@poczta.pl formularz zgłoszeniowy (decyduje kolejność 

zgłoszeń). 

 

2. Każda drużyna może składać się maksymalnie z 12 zawodników.  

 

3. Kierownicy drużyn zobowiązani są do przesłania listy imiennej zawodników na 3 dni 

przed rozpoczęciem turnieju, na drukach otrzymanych od organizatora. 

 

4. W turnieju mogą wziąć udział wyłącznie osoby reprezentujące firmę. 

 

5. W turnieju nie mogą brać udziału zawodnicy występujący obecnie Ekstraklasie, I, II, 

III lidze piłki nożnej, a także zawodnicy występujący w ekstraklasie futsalu. 

 

6. Zawodnicy biorący udział w turnieju na prośbę organizatora muszą okazać dowód 

osobisty lub inny dokument potwierdzający ich tożsamość. Sprawdzenie dokumentów 

może odbyć się tylko przed rozpoczęciem danego meczu na prośbę zainteresowanej 

drużyny przeciwnej. Zawodnik nieposiadający dokumentu tożsamości nie będzie 

mógł uczestniczyć w zawodach do końca rozgrywek. 

 

7. Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji zawodników w każdej fazie 

rozgrywek. W przypadku stwierdzenia próby naruszenia regulaminu dotyczącego 

przynależności do klubów (pkt5), organizator ma prawo zdyskwalifikować drużynę. 

 

IV.  KOSZTY UCZESTNICTWA W TURNIEJU: 

WPISOWE w trzech wariantach: 

1. ZŁOTY – 3200 zł.  

W ramach wariantu złotego drużyna ma zagwarantowane: 

www.winningsix.pl
mailto:winningsix@poczta.pl


 Wpisowe - w tym pełny udział w rozgrywkach, zapewniona woda, obsługa  

medyczna, ubezpieczenie zawodników itp.; 

 Nocleg 16 – 17 listopada z pełnym wyżywieniem;  

 Imprezę integracyjną w Hotelu Tajty wraz z innym drużynami.  

 

 

2. SREBRNY – 2700 zł. 

W ramach wariantu srebrnego drużyna ma zagwarantowane: 

 Wpisowe: w tym pełny udział w rozgrywkach, zapewniona woda, obsługa  

medyczna, ubezpieczenie zawodników, obiad w czasie turnieju itp.;  

 Imprezę integracyjną w hotelu Tajty wraz z innym drużynami. 

 

 

3. BRĄZOWY – 1600 zł.  

W ramach wariantu brązowego drużyna ma zagwarantowane: 

 wpisowe, w tym pełny udział w rozgrywkach, zapewniona woda, obsługa  

medyczna, ubezpieczenie zawodników, obiad w czasie turnieju itp.; 

 

V.   NAGRODY: 

1. I miejsce – 5000 tyś. Złotych, puchar, medale, dyplomy  

 

2. II miejsce – puchar, medale, dyplomy +nagrody rzeczowe 

 

3. III miejsce – puchar, medale, dyplomy + nagrody rzeczowe 

 

4. Pozostałe drużyny dyplomy i upominki. 

 

5. Dla najlepszego strzelca, bramkarza, zawodnika turnieju – nagroda rzeczowa oraz 

statuetka. 

 

6. Bon rabatowy dla wszystkich uczestników rozgrywek na zakup sprzętu sportowego 

firmy SPORTIKA. 

 

7. Puchar Fair Play + nagroda rzeczowa 

 

8. Wyróżnienie dla najstarszego uczestnika turnieju 

 

9. Nagroda niespodzianka. 

 

VI.  SPRAWY ORGANIZACYJNE: 

1. Organizator zapewnia prowadzenie zawodów prze dwóch sędziów z odpowiednimi 

uprawnieniami. 

 

2. Wszyscy zawodnicy są ubezpieczeni od nieszczęśliwych wypadków. 

 

3. Organizator zapewnia pierwszą pomoc medyczną w czasie trwania rozgrywek. 

 



4. Organizator zapewnia wyżywienie podczas zawodów dla każdego uczestnika turnieju. 

 

5. Organizator nie ponosi żadnej odpowiedzialności za udział w zawodach osób 

chorych i wynikające z tego tytułu wypadki i ich skutki. 

6. Za jakiekolwiek zniszczenia na obiekcie spowodowane przez uczestników 

Turnieju obciążone zostaną odpowiedzialne osoby. 

 

7. Każda drużyna powinna w zawodach występować w jednolitych koszulkach, a 

zawodnicy w odpowiednim obuwiu sportowym (halówki). 

 

8. Każda z drużyn ma możliwość reklamowania swojej firmy w czasie trwania zawodów. 

 

9. Zapewniamy miłą zabawę!!! 

 

VII. SYSTEM ROZGRYWEK: 

1. System rozgrywek zostanie opracowany po zamknięciu listy zgłoszeń i przesłany do 

kierowników drużyn zainteresowanych. 

 

2. Przewiduje się udział 20 drużyn podzielonych na 4 grupy. Mecze w grupach 

rozgrywane systemem każdy z każdym. Z każdej grupy do drugiego etapu rozgrywek 

wychodzą po dwie drużyny. 

 

3. O ostatecznej kolejności decyduje: 

1) Ilość zdobytych punktów; 

2) Wynik bezpośredniego spotkania między zainteresowanymi drużynami 

(ewentualnie dodatkowa tabela pomocnicza); 

3) Stosunek bramek; 

4) Większa ilość zbytych bramek; 

5) Losowanie. 

 

4. Drugi etap rozgrywek odbywał się będzie systemem pucharowym. Mecz zakończony 

remisem rozstrzygany jest od razu rzutami karnymi (nie ma dogrywek). Rzuty karne 

wykonuje pięciu zawodników. Jeżeli nie będzie rozstrzygnięcia kolejni zawodnicy 

strzelają do pierwszej pomyłki. 

 

5. Drużyny mają obowiązek stawić się na mecz o wyznaczonej godzinie. W przypadku 

spóźnienia przekraczającego 5 minut, sędziowie odgwizdują walkower dla drużyny 

przeciwnej. W przypadku zweryfikowania meczu, jako walkower, ustalony zostaje 

wynik 3: 0 oraz -1pkt dla drużyny ukaranej walkowerem. 

 

VIII.   PRZEPISY GRY OBOWIĄZUJĄCE NA TURNIEJU: 

Turniej rozgrywany będzie zgodnie z przepisami gry w piłkę nożną halową (futsal), z 

uwzględnieniem poniższych zasad: 

1.  W grze bierze udział 4 zawodników w polu plus bramkarz. 

 

2. Czas gry 15 minut bez zmian stron. Organizatorzy zastrzegają sobie możliwość 

zmiany czasu gry, jeżeli wymagały będą tego względy techniczno-organizacyjne. 



 

4. Przy rzucie z autu, rożnym lub wolnym odległość od piłki zawodników broniących 

powinna minimalnie wynosić 5 metrów. 

 

5. Przy rzutach wolnych, rożnych, autach oraz rzutach od bramki zawodnik ma 4 sekundy 

na wznowienie gry. Jeśli piłka nie zostanie zagrana sędzia dyktuje rzut wolny dla 

drużyny przeciwnej. 

 

6. Po opuszczeniu przez piłkę boiska, bramkarz wprowadza ją do gry ręką, z pola 

karnego, w dowolne miejsce na boisku. 

 

7. Bramkarz nie może zdobyć bramki przy wznowieniu gry. 

 

8. Po podaniu piłki do własnego bramkarza nie może on przejąć jej ręką (za wyjątkiem 

podania głową, klatką piersiową, brzuchem). Nie obowiązuje limit podań do 

bramkarza. 

 

9. Rzut autowy wykonuje się nogą z linii lub zza linii bocznej boiska, nie można jednak 

bezpośrednio z autu zdobyć bramki. 

 

10. Zmiany zawodników odbywają się systemem hokejowym w strefie zmian, najpierw 

zawodnik opuszcza plac gry, a następnie wchodzi zmiennik. 

 

11. W razie dokonania zmiany poza strefą zmian zawodnik może zostać ukarany przez 

sędziego żółtą kartką (2 minuty). 

 

12. Rzut karny wykonuje się z odległości 6 metrów. 

 

13. Za wykroczenie w grze lub nie sportowe zachowanie się, sędzia może ukarać  

zawodnika dwuminutowym wykluczeniem z gry (żółta kartka), a nawet odsunięciem 

od całego spotkania (czerwona kartka). 

Zawodnik może zostać wykluczony z udziału w meczu za: 

 umyślne kopnięcie, usiłowanie lub uderzenie przeciwnika; 

 zaatakowanie w sposób brutalny lub wślizgiem od tyłu; 

 użycie słów obelżywych lub wulgarnych w stosunku do sędziego lub 
zawodników; 

 wyrażanie gestem lub słowem niezadowolenia z decyzji sędziego; 

 popełnienie innego wykroczenia, które sędzia uzna za wybitnie nie sportowe 

zachowanie - do interpretacji zachowania uprawniony jest wyłącznie sędzia. 

 

14. Jeżeli żółtą kartką ukarany zostaje bramkarz drużyny, z boiska może zejść w jego 

zastępstwie inny zawodnik (sytuacja nie dotyczy kartki czerwonej). 

 

15. Drugie dwuminutowe wykluczenie (żółta kartka) eliminuje zawodnika z 

gry do końca meczu. 

 

16. Drużyna, której zawodnik otrzymał czerwoną lub żółtą kartkę gra w osłabieniu przez 

dwie minuty. W przypadku żółtej kartki w momencie utraty bramki drużyna może 

uzupełnić skład o wykluczonego zawodnika. Przy czerwonej kartce drużyna gra w 
osłabieniu przez pełne dwie minuty. 

 

17. Jeśli wykluczenie jest obustronne kara obowiązuje w pełnym 2-minutowym wymiarze 

bez względu na strzelane bramki. Jeżeli 3 zawodników gra przeciwko 5 i traci bramkę 

drużyna uzupełnia skład tylko o 1 zawodnika. 



 

     18. Jeżeli drużyna grająca w osłabieniu strzela bramkę nie uzupełnia składu przed        

upływem 2minut od chwili wykluczenia zawodnika. 

 

19. Obowiązuje bezwzględny zakaz atakowania zawodnika posiadającego piłkę wślizgiem.  

Zakaz ten nie dotyczy bramkarza w polu bramkowym oraz tak zwanych wślizgów 

blokujących. 

 

    20. Tylko sędziowie mają prawo do interpretacji przepisów. 

 

    21. W przypadku niejasności prosimy kapitana drużyny zainteresowanej o wyjaśnienie                

          wszelkich spraw spornych z organizatorem przed rozpoczęciem meczu.  

 

    22.  Wszelkie sprawy nieobjęte regulaminem rozstrzygają tylko organizatorzy. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                         FORMULARZ ZGŁOSZENIOWY DRUŻYNY 

KONTAKT E-MAIL: WINNINGSIX@POCZ.PL 

TEL. 668 256 651, 518 705 432 

WINNINGSIX.PL 

MAZIEJCATERING.PL 

 

http://s1.fbcdn.pl/3/clubs/36863/data/docs/formularz-zgloszeniowymbc.xls
mailto:WINNINGSIX@POCZ.PL
http://www.winningsix.pl/
http://maziejcatering.pl/

