CCLESTYNOWSKA

REGULAMIN ROZGRYWEK
(wiosna 2012)

I. WSTEP

1. Celestynowska Liga Szostek Pilkarskich (CLSP) opiera si¢ na spotecznej pracy koordynatordw,
pasjonatow pitki nozne;.

2. W Celestynowskiej Lidze Szostek Pitkarskich graja amatorskie druzyny sktadajgce si¢ z zawodnikow
w réoznym wieku.

3. Celem Celestynowskiej Ligi Szostek pitkarskich jest popularyzacja, rozwijanie i1 propagowanie
amatorskiej pitki noznej na terenie gminy Celestynow.

4. Oficjalna strona internetowa Celestynowskiej Ligi Szoéstek Pitkarskich to www.clsp.futbolowo.pl
5. Kontakt z Organizatorami:

(a) adres e-mail: p.bak.celestynow(@gmail.com

(b) telefon komorkowy 609-682-283

6. Wszystkie wiadomosci, co do prowadzenia rozgrywek i1 sposobu rozgrywania meczy ligowych,
kapitanowie w pierwszej kolejnosSci zbieraja z Internetu, na zebraniach, a pozniej, jezeli maja
szczegdtowe pytania mogg zaczerpng¢ wiadomosci u prowadzacych ligi.

II. WARUNKI UDZIALU

1. Druzyny =zainteresowane uczestnictwem w rozgrywkach maja obowigzek pisemnego badz
elektronicznego zgloszenia oraz dokonania optaty wpisowe] w terminie Wwyznaczonym przez
Organizatora. Zgloszenie powinno zawierac:

(a) nazwe druzyny,

(b) liste zawodnikéw (imiona, nazwiska, date urodzenia, oraz numer na koszulce); druzyna musi zglosi¢
do rozgrywek minimum12 i maksymalnie 15 zawodnikow.

(¢) imi¢ i nazwisko osoby (wraz z numerem telefonu oraz adresem e-mail) sposréd zawodnikow, ktora w
imieniu druzyny odpowiedzialna bedzie za kontakt z Organizatorem w sprawach organizacyjnych oraz w
sprawach zwigzanych z przestrzeganiem regulaminu,

(d) okreslenie koloru strojow; druzyna musi posiada¢ przynajmniej jeden komplet jednolitych
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kolorystycznie koszulek.

(e) odreczny podpis przedstawiciela druzyny pod deklaracja o odpowiedzialnosci za zawodnikéw w
czasie trwania rozgrywek,

2. Optata wpisowa obejmuj¢ okres jednej rundy. Liga dzieli si¢ na dwie rundy (jesienna i wiosenna) .
Wysokos$¢ wpisowego ustalg organizatorzy.

3. System rozgrywek ustala Organizator w zaleznos$ci od liczby zgloszonych druzyn. Informacje o
ostatecznym  ksztalcie rozgrywek Organizator zamie$ci na swojej stronie internetowej
[www.clsp.futbolowo.pl] przed rozpoczgciem rozgrywek.

4. Organizator ma prawo odrzuci¢ zgloszenie druzyny do rozgrywek bez podania przyczyny.

5. Kazda druzyna bioragca udzial w rozgrywkach musi si¢ bezwzglednie podporzadkowaé
postanowieniom Organizatora

ITII. ZASADY PUNKTACJI

1.W rozgrywkach kolejno$¢ zespoldw w tabeli ustala si¢ wedtug ilosci zdobytych punktow. Za kazde
rozegrane spotkanie przyznaje si¢ ilo$¢ punktow w zaleznos$ci od uzyskanego wyniku:

(a) 3 punkty za zwycigstwo

(b) 1 punkt za remis

(¢) 0 punktéw za porazke

2. W przypadku uzyskania réwnej ilo§ci punktow przez dwie lub wigcej druzyn, o zajetym miejscu
decyduja:

(a) Przy dwoch zespotach:

(i) wynik bezposredniego meczu pomiedzy zainteresowanymi druzynami,

(ii) stosunek bramek we wszystkich spotkaniach calego cyklu rozgrywek;

(iii) ilos¢ zdobytych bramek we wszystkich spotkaniach z calego cyklu rozgrywek;
(b) Przy wiecej niz dwoch zespotach

Przeprowadza si¢ dodatkowa punktacje pomocnicza spotkan wylacznie miedzy zainteresowanymi
druzynami kierujac si¢ zasadami podanymi w punktach (1), (i) 1 (iii).

3. Mistrzem zostaje druzyna, ktora zdobedzie najwigcej punktow.



IV. TRANSFERY - KADRA

1. W czasie sezonu nie mozna zmienia¢ nazwy druzyny. Wyjatkiem jest pozyskanie sponsora wtedy nie
bedziemy robi¢ przeszkdéd w zmianie nazwy druzyny na nazwe firmy, ktora zgodzi si¢ sponsorowac

druzyne.

2. Zghaszane sg 15-osobowe druzyny. Kazdy z zawodnikéw moze zagra¢ w danym meczu.

3. Zawodnicy moga dowolnie zmienia¢ zespoly w przerwie migdzy-sezonowej. W przypadku gdy
pozyskany zawodnik grat wcze$niej w innym zespole z CLSP, kapitan zobowigzany jest poda¢ jego
nazwe prowadzacemu ligg.

4. Zawodnik, ktory w szczegolnych sytuacjach (kontuzja, problemu rodzinne itp.) zmuszony byt
zrezygnowac z gry w danej druzynie podczas rundy, moze zosta¢ zastagpiony nowym z wyjatkiem:

(a) zawodnik ten nie moze wcze$niej rozpoczac rundy w innej druzynie zgtoszonej do rozgrywek.

5. Zawodnik ktory zrezygnowat z gry w druzynie z szczegolnych powodow (patrz. pkt 4) moze powrdcic
do druzyny ale dopiero w przerwie mi¢dzy-sezonowe;j.

6. W przypadku, jezeli druzyna nie zglosita 15 zawodnikéw 1 ma miejsca wolne, moze przyja¢ w swoje
szeregi kolejnych zawodnikow z jednym wyjatkiem:

(a) zawodnik ten nie moze wczesniej rozpocza¢ rundy w innej druzynie, ktora jest zgtoszona w catej
lidze.

7. W rozgrywkach moga wzig¢ udziat osoby, ktére ukonczyty 16 lat.

8. Druzyna grajaca jako gospodarz ma prawo wyboru dnia i godziny rozegrania meczu z druzyng
przeciwng.

9. Raz ustalony termin spotkania przez gospodarza meczu nie moze by¢ zmieniony.

10. Zgtoszenie nowego zawodnika odbywa si¢ wylacznie przez zgloszenie tego faktu przedstawicielom
Organizatora oraz zapisanie pelnych danych zawodnika (imi¢ nazwisko, nazwa druzyny, rok ur.) i
przestanie tych danych poczta elektroniczng przed rozpoczeciem meczu. Jesli dane wpisane s3
niekompletne, druzyna zostaje ukarana walkowerem, zgodnie z punktem 2 (c) rozdziatu V.

11. Ewentualna weryfikacja zawodnika odbywa si¢ na podstawie aktualnego dokumentu
potwierdzajacego tozsamo$¢ zawodnika (dowodu osobistego, legitymacji szkolnej, prawa jazdy itp.).
Organizator lub sedzia maja prawo w kazdej chwili zazada¢ od danego zawodnika dokumentu
potwierdzajacego tozsamos¢. Weryfikacji dokonuje si¢ réwniez na wyrazng prosbe kapitana druzyny
przeciwnej.



12. Kadra zgtoszona przed rozpoczgciem rozgrywek jest ostateczng kadra na caty sezon i po tym dniu
wszelkie zmiany sg traktowane jako transfery i powinny by¢ dokonywane w sposob opisany w
niniejszym Rozdziale I'V.

V. KARY

1. Na zawodnikoéw moga zosta¢ nalozone nastepujace kary:

(a) kara czasowa techniczna o dlugosci do 5 min. Jezeli zawodnik danej druzyny zostat ukarany karg 5
min., a w trakcie odbywania kary jego druzyna stracita bramke, wtedy reszta kary zostaje anulowana.

(¢) Czerwona kartka oznacza opuszczenie przez ukaranego pola gry oraz ostabienie druzyny jednym
zawodnikiem do konca trwania meczu.

2. Kapitan\przedstawiciel druzyny ktérej zawodnik otrzymal czerwona kartke w danym meczu,
zobowigzany jest przesta¢ na adres e-mail p.bak.celestynow(@gmail.com imi¢ i nazwisko oraz podac
powod ukarania pitkarza, maksymalnie 24h po zakonczeniu spotkania. W razie nie dostosowania si¢ do
powyzszego druzyna bedzie karana odjgciem -1ptk.

3. Druzyna moze zosta¢ ukarana walkowerem, gdy:

(a) w momencie rozpocz¢cia meczu na boisku znajduje si¢ dwoch zawodnikéw mniej niz przewiduje
niniejszy Regulamin,

(b) w trakcie meczu sedzia ukarze trzeciego zawodnika tej druzyny czerwong kartka,
(¢) wystapit w niej zawodnik nie zgloszony do tej druzyny,

(d) druzyna nie uregulowata ptatnosci w terminie.

4. Mecz przegrany walkowerem jest weryfikowany jako 0:5.

5. Druzyna w calym sezonie moze odda¢ dwa walkowery, trzeci dyskwalifikuje ja 1 automatycznie usuwa
z rozgrywek

6. W przypadku kiedy na umoéwiony mecz jedna druzyna nie stawi si¢ w komplecie lub w ilosci
umozliwiajgcej rozegranie spotkania (3 zawodnikéw + bramkarz), druzyna zostaje ukarana walkowerem,
ktéry wliczany jest do ogdlnej ilosci walkowerow.

7. Druzyna, ktéra podczas meczu zejdzie z boiska z powodu konfliktu bedzie ukarana walkowerem,
poniewaz kazdy mecz rozpoczety musi zakonczy¢ si¢ wynikiem (wygrana, przegrana, remis).

8. Kazda druzyna po zakonczeniu meczu zobowigzana jest pozostawi¢ po sobie tad i porzadek. W
przypadku gdy zespot nie dostosuje si¢ do tego zapisu zostanie ukarany -1 punktem.

8. Kary specjalne:

(a) pchniecie, a takze uderzenie: zawodnika, sedziego, kibica, trenera, na terenie boiska oraz najblizszego
otoczenia (tj. na terenie widocznym z boiska), bez wzgledu na sitg, zamiar i efekt uderzenia =
dyskwalifikacja na co najmniej 4 mecze.

(b) wulgarne zachowanie, takie jak w szczegdlnos$ci zastraszanie stowne, obrazliwe zwroty, przeklenstwa
pod adresem: zawodnika, sedziego, kibica, trenera, na terenie boiska oraz najblizszego otoczenia (tj. na
terenie widocznym z boiska) = dyskwalifikacja na co najmniej 4 mecze.
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(¢) ponowne przewinienie okreslone w punkcie (a) lub (b) = dyskwalifikacja co najmniej na rok

(d) druzynie, ktora dopusci si¢ wigkszej liczby w/w wykroczen zostanie postawione ultimatum, iz kolejny
taki incydent kofczy si¢ natychmiastowym wydaleniem druzyny z rozgrywek ligowych, bez mozliwosci
zwrotu pienigdzy za wpisowe.

(e) przewinienia zawarte w punktach (a) oraz (b) nie musza by¢ zauwazone i opisane w protokole przez
sedziego; wystarczajacym dowodem sg anonimowe zeznania co najmniej dwdch §wiadkéw wydarzenia
(spoza zainteresowanych druzyn), nagranie na tasmie video lub zeznania jednego obserwatora z ramienia
Organizatora.

(f) Organizator na podstawie wymienionych w punkcie (¢) dowodow ma prawo natozy¢ kar¢ na
zawodnika, w rozmiarze nie nizszym niz okreslony w punktach (a) oraz (b).

(g) zasady zawarte w niniejszym punkcie 4 stosuje si¢ odpowiednio do kibica zapisanego jako zawodnik
w druzynie Celestynowskiej Ligi Szostek Pitkarskich znajdujagcemu si¢ na meczu innych druzyn Ligi.

h) Kazdy kapitan druzyny uczestniczacej w rozgrywkach CLSP jest odpowiedzialny za zachowanie
kibicow swojej druzyny. Jezeli kibice tej druzyny beda zachowywacé si¢ w sposob nie odpowiedni, tj.
wulgarne, obrazliwe stowa skierowane w kierunku se¢dziego, celowe przeszkadzanie w grze itp.,
organizatorzy majg prawo nalozy¢ kare na ten zespdt. Do nich rowniez nalezy okreslenie ostatecznego
wymiaru kary.

9. Kary indywidualne sa stosowane wowczas gdy:
(a) zawodnik otrzymat czerwong kartk¢ (min. 1 mecz dyskwalifikacji),

(b) wystapit zawodnik, ktory miat odczeka¢ kare meczowa (dyskwalifikacja na 2 mecze + zejScie z
boiska bez mozliwosci zmiany),

(¢) kara musi by¢ wykonana w najblizszym meczu po jej ogloszeniu, niezaleznie czy jest to mecz z
kolejki przetozone;j,

10. W przypadku sytuacji nie wymienionej w tym rozdziale, o karze decyduje Organizator.
VI. PRAWA I OBOWIAZKI DRUZYN oraz KWESTIE FORMALNE

1. W lidze dozwolona jest tylko gra w korkach lanych (gumowych), trampkach, korkotrampkach oraz
obuwiu do pitki halowej. Obowiazuje zakaz gry w butach z metalowymi kotkami. W przypadku gry w
niedozwolonym obuwiu, sedzia ma prawo kaza¢ zawodnikowi opusci¢ boisko i musi nakaza¢ zmiane
obuwia.

2. Druzyny sa zobowigzane do posiadania identycznych koszulek pitkarskich, natomiast bramkarz musi
posiada¢ sprzet bramkarski odrézniajacy go od reszty zespotu. W sytuacji gdy obie druzyny posiadaja ten
sam kolor koszulek, gospodarz zobowigzany jest do zmiany ich na inne, odmienne kolorystycznie.

3. Po zakonczeniu meczu (najpdzniej 24h po) kapitan lub osoba upowazniona, ma obowigzek wystaé
poczta elektroniczng na adres arkadiuszkurkowski@gmail.com wynik spotkania oraz moze podad
nazwiska strzelcow do Organizatora.  Poprawki zglaszane w poOzniejszym terminie nie beda
uwzgledniane.

6. Kazda druzyna jest wylacznie odpowiedzialna za dokonanie czynnos$ci niezbednych w celu zgloszenia
zawodnikow do gry.
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7. Na boisku do sedziego ma prawo zwracac si¢ stownie tylko i wytacznie kapitan. W zadnym wypadku
nie wolno w stosunku do sg¢dziego, przedstawicielowi druzyny oraz reszcie zawodnikéw (takze poza
boiskiem) obraza¢, zastrasza¢, symulowac, uderzy¢ badz tym podobne. Pod okres§leniem ,,obraza¢” uwaza
si¢ kazde uzycie stow powszechnie uwazanych za wulgarne w stosunku do arbitra. Takie zachowanie w
stosunku do kazdego zawodnika bedzie karane czerwong kartka, nie wykluczajaca pdzniejszej
dyskwalifikacji. Reszta zawodnikow, procz kapitana, nie ma prawa do dyskusji z sedzig, a inne
zachowanie moze by¢ karane czerwong kartka. To samo tyczy si¢ zawodnikow rezerwowych.

9. Obowigzuje catkowity zakaz gry pod wplywem alkoholu lub innych $rodkow odurzajacych.
Zabronione jest spozywanie jakiegokolwiek alkoholu przez zawodnikéw bedacych w stroju sportowym
(t. korki, getry, spodenki czy koszulka pitkarska).

10. Nakazuje si¢ zawodnikom rezerwowym przebywanie w trakcie meczu w wyznaczonym miejscu przy
strefie zmian w okolicy linii Srodkowej za linig boczng.

11. Druzyna ma prawo dysponowac¢ swoim miejscem w lidze, tj. ma prawo je odstapi¢, dokona¢ fuzji lub
wykona¢ inne czynno$ci zgodne z przepisami PZPN.

12. Punkty zdobyte przez druzyn¢ wycofang z ligi zostang anulowane, jesli druzyna rozegrata mniej niz
50 % meczoéw w danym sezonie. Jezeli druzyna rozegra co najmniej 50 % meczéw punkty przez nig
zdobyte pozostaja, a w meczach, ktore pozostang do rozegrania przyznane zostang automatycznie
walkowery na korzys$¢ przeciwnikow.

13. W sezonie nie mozna przetozy¢ zadnego meczu

14. Kazda druzyna uczestniczaca w rozgrywkach zobowigzana jest posiada¢ swoj unikatowy herb. Herb
musi zosta¢ przestany droga elektroniczng do organizatoréw przed rozpoczeciem sezonu/rundy. Jezeli
druzyna nie wywiaze si¢ z powyzszego obowigzku nie zostanie dopuszczona do rozgrywek.

15. Mile widziane jest aby kazda druzyna uczestniczaca w rozgrywkach przestata do organizatoréw droga
elektroniczng zdjecie grupowe, na ktorym znajdujg si¢ wszyscy albo wickszo$¢ zawodnikow tego
zespotu. Oprocz tego nie nalezy zapomnie¢ o przestaniu imion oraz nazwisk pitkarzy znajdujacych si¢ na
tym zdjeciu, oraz numer koszulki w ktérej wystepuja.

16. Kazdy zawodnik druzyny uczestniczacej w lidze musi posiada¢ przyporzadkowany numer na stroju
pitkarskim w ktorym wystepuje, rowniez bramkarz. Raz przyporzadkowany numer do danego gracza nie
moze zosta¢ zmieniony. Zabronione jest wystgpowanie w koszulce z innym numerem niz ten, ktory zostat
zgloszony do organizatora. W przypadku niedostosowania si¢ do tego zapisu grozi kara -3 puntéw oraz
wykluczenie gracza, ktory ztamat regulamin na minimum 2 spotkania.

VII. OBOWIAZKI SEDZIOW

1. Mecz prowadzi s¢dzia desygnowany przez Organizatora. Do jego obowigzkoéw nalezy w szczegdlnosci:
(a) zapisywanie wynikOw meczoéw oraz nazwisk zawodnikdw upomnianych czerwong kartka;

(b) karanie zawodnikéw, ktorzy mimo zakazdéw zwracaja sie¢ w nieodpowiedni sposoéb do segdziego (tj.
komentujg decyzj¢ lub przeklinajg) czerwong kartka.

2. Obowiazuja przepisy do gry w pitke nozng wraz z najnowszymi zmianami.



3.Nie obowiazuje przepis o spalonym.

4. Mur podczas rzutu wolnego musi znajdowac si¢ w odleglosci 5 krokow (tj. ok. 4,5 m.).

5. W razie sp6znienia sedziego przekraczajacego 15 minut beda wyciggane konsekwencje finansowe, w
postaci nie wyptacenia wynagrodzenia za dany mecz.

6. Do obowiazkéw sedziego nalezy tez dbanie o bezpieczenstwo zawodnikow oraz kibicéw na i wokoét
boiska.

7. Sedzia musi posiadac strdj odrézniajacy sie¢ kolorem od koszulek zawodnikow obu druzyn.

8. Uprawnienia sedziego do karania rozciagaja si¢ rowniez na przewinienia popetnione w czasie gdy gra
jest chwilowo przerwana lub gdy pitka jest poza gra.

9. Sedzia ma obowigzek poinformowa¢ o koncu czasu regulaminowego 1 o przewidzianej ilo$ci
doliczonego czasu oraz ma prawo zatrzymac¢ czas tylko w przypadkach zagubienia pitki lub sytuacji
uniemozliwiajacej kontynuowanie meczu.

VIII. KWESTIE SZCZEGOLOWE

1. Na boisku druzyna moze liczy¢ maksymalnie 6 oséb (bramkarz + 5 zawodnikow z pola)
2. Czas gry 2 x 30 min.; przerwa trwa max 10 min.

3. Godziny oraz dni rozgrywania meczy: Pigtek: 18.40, 20.00 Sobota: 12.00, 13.20, 14.40, 16.00 oraz
17.20.

4. Zespoty grajace w rozgrywkach rozgrywaja swoje mecze na ,,Orliku” przy Szkole Podstawowej w
Celestynowie. Boisko-druzyny zamawiajs YOPEZEZ—e-mai s talefonicznie

atora pop d =-= C on

5. W grze obowiazujg przepisy FIFA z poprawkami zamieszczonymi w niniejszym regulaminie, a w
szczegolnosci:

* nie obowiazuje przepis o spalonym
* rzuty z autu wykonywane sa noga
* obowiazuje kategoryczny zakaz uzywania wslizgow

* bramki zdobyte z rzutu z autu nie s3 uznawane

6. Bramki strzelone bezposrednio z rzutu z autu nie sg uznawane.



7. Liczba zmian jest nieograniczona; zmiana musi si¢ dokona¢ w wyznaczonej strefie poza boiskiem.

8. Obowiagzuje 10 minutowa strefa oczekiwania na druzyne, ktora ma klopoty ze stawieniem si¢ na czas
na boisko. Po uptywie tego czasu przyznawany jest walkower dla druzyny, ktora si¢ stawita w skladzie
(minimum 3+ bramkarz). Jezeli mecz si¢ rozpocznie po regulaminowym oczekiwaniu (10 minut)
pierwsza potowa jest skrocona o czas oczekiwania. Obie druzyny powyzszy fakt powinny 1 musza wzia¢
pod uwage.

9. Druzyny s3 zobowigzane do utrzymania porzadku na boisku. Po meczu powinni uprzatnagé wszystkie
$mieci pozostawione po sobie.

10. Zabrania si¢ przebywania kibicom na terenie boiska pitkarskiego Orlik2012 w Celestynowie w trakcie
trwania meczu ligowego. Teren boiska pitkarskiego okre§la wyznaczone pole do gry w pitke nozng oraz
obszar po za nim tj. az do siatek odgradzajacych poszczegdlne strefy "Orlika". Sedzia ma prawo przerwac
lub nie rozpoczaé¢ danego spotkania w przypadku gdy kibice badz inne osoby nie zwigzane z liga beda
znajdowac si¢ na terenie boiska pitkarskiego.

11. Nagrody:

(a) trzy pierwsze miejsca druzyn w rozgrywkach, krol strzelcéw oraz najlepszy bramkarz ligi, zostang
nagrodzeni pamigtkowymi pucharami i medalami.

(b) nagrody zapewnia Organizator.

(¢) w razie mozliwo$ci Organizator zapewni takze dodatkowe nagrody (koszulki, upominki itp.)

IX. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Sporne sytuacje rozstrzygane beda na podstawie niniejszego Regulaminu. W sprawach
nieuregulowanych w Regulaminie stosuje si¢ przepisy FIFA o grze w pitk¢ nozna, przepisy PZPN,
Kodeksu Cywilnego oraz bezstronne decyzje wtadz Organizatora.

2. Prawo interpretacji niniejszego Regulaminu przystuguje jedynie Organizatorowi.

3. Organizator ma prawo wnosi¢ do niniejszego regulaminu zmiany bez uprzedniego powiadomienia.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za urazy, kontuzje itp. oraz ich nastgpstwa powstale w
wyniku gry w Celestynowskiej Lidze Szostek Pitkarskich.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody wyrzadzone przez uczestnikow rozgrywek. Za
wszelkie szkody wyrzadzone przez osoby zwigzane z dang druzyna, takie jak w szczego6lnosci zawodnicy,
trenerzy, kibice odpowiadaja zawodnicy zgtoszeni do gry w danej druzynie.

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzeczy pozostawione w szatni lub na terenie 1 wokot
boiska.

7. Zgloszenie do rozgrywek réwnoznaczne jest z akceptacja niniejszego Regulaminu 1 jego
przestrzeganiem.






