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Kołobrzeskiej Amatorskiej Ligi Piłki Nożnej
runda wiosenna sezonu 2013/2014

I. Postanowienia ogólne

1. Kołobrzeska Amatorska Liga Piłki Nożnej, zwana dalej Ligą lub KALPN, organizowana jest przez Kołobrzeskie Stowarzyszenie Amatorskiej Piłki Nożnej z siedzibą przy ul. Walki Młodych 32 w Kołobrzegu, zwane dalej Organizatorem.

2. Rozgrywki rundy wiosennej KALPN wystartuje dnia 06.04.2014 (niedziela).

3. Mecze w ramach KALPN odbywać się będą na obiekcie sportowym „Orlik 2012” przy ulicy Kornela Makuszyńskiego w Kołobrzegu-Radzikowie.

4. Organizator zobowiązuje się do zapewnienia drużynom zaplecza organizacyjnego (szatnie, toalety) na czas trwania meczów.

5. Organizator zobowiązuje się do zapewnienia apteczki w przypadku kontuzji oraz do ewentualnego wezwania pogotowia ratunkowego.

6. Każda drużyna ubezpiecza się od następstw nieszczęśliwych wypadków we własnym zakresie. Organizator nie odpowiada za urazy odniesione podczas rozgrywek KALPN.

7. Zawodnicy grający w okularach, łańcuszkach itp. uczestniczą w meczach na własną odpowiedzialność. W przypadku jakiegokolwiek nieszczęśliwego wypadku, który spowodował utratę zdrowia własnego (oraz u osób drugich) odpowiedzialność prawna spada na w/w osoby.

8. Osoby uczestniczące w KALPN wyrażają zgodę na publikację swoich danych osobowych (imienia i nazwiska) oraz wizerunku w reportażach i fotorelacjach umieszczanych na portalu www.ksapn.futbolowo.pl oraz przesyłanych do regionalnych mediów (m. in. Telewizji Kablowej Kołobrzeg i Gazety Kołobrzeskiej).

II. Organizacja i zasady gry.

1. Do rundy wiosennej Ligi dopuszczone są drużyny, które do dnia 6.03.2014 r. złożyły listę zawodników i dokonały wpłaty drugiej raty wpisowego, wynoszącej 300 zł.

2. Dany zawodnik może być zgłoszony tylko na liście zawodników jednej drużyny.

3. Do udziału w Lidze dopuszczeni są wszyscy amatorzy oraz zawodnicy klubów z dowolnej klasy rozgrywkowej.

4. Zawodnicy niepełnoletni muszą posiadać pisemną zgodę na udział podpisaną przez rodzica lub opiekuna.

5. Każdy zawodnik zobowiązany jest do posiadania przy sobie ważnego dokumentu tożsamości wraz ze zdjęciem.

6. Każda drużyna zobowiązana jest do posiadania jednolitych koszulek. W przypadku braku jednolitych strojów drużyna musi zgłosić ten fakt Organizatorowi przed rozpoczęciem turnieju. Wtedy Organizator udostępnia drużynie tzw. znaczniki. Za zgubienie znacznika odpowiada kapitan drużyny, której udostępniono znacznik. Koszt zgubionego znacznika to 30 zł.

7. Zawodnicy zobowiązani są do występowania w obuwiu piłkarskim przeznaczonym do gry na miękkich nawierzchniach lub w obuwiu miękkim (obuwie halowe, „szutrówki”, adidasy, trampki). Stanowczo zabroniona jest gra w obuwiu piłkarskim z wkręcanymi korkami. Organizator zastrzega sobie możliwość niedopuszczenia do gry zawodnika, który nie spełnia tego wymagania.

8. Drużyny występują w składach: bramkarz + 6 zawodników w polu.

9. Kapitan drużyny występującej w meczu musi przed jego rozpoczęciem dostarczyć sędziemu protokół meczowy z wypełnioną listą zawodników zgłoszonych do meczu, wraz z zaznaczonymi numerami koszulek. Maksymalnie do udziału w danym meczu drużyna może zgłosić 14 zawodników.

10. Minimalna ilość zawodników w danej drużynie, uprawniająca do przystąpienia do meczu, to 5 zawodników. Czas na zgłoszenie gotowości przystąpienia do meczu meczu przez drużynę wynosi 3 minuty. Po tym czasie drużyna ukarana zostaje walkowerem w stosunku 3-0 i odjęciem jednego punktu. W przypadku, gdy liczba zawodników w drużynie rozgrywającej mecz spadnie poniżej 5 zawodników, (np. poprzez kontuzje lub wykluczenia) mecz traktowany jest automatycznie jako walkower dla drużyny przeciwnej.

11. Czas rozgrywania meczu wynosi 60 minut, z podziałem na dwie połowy po 30 minut każda.

12. Ze względu na przerwy w grze, sędzia ma prawo doliczyć czas do każdej z połów.

13. Za zwycięstwo w Lidze przyznawane są 3 punkty, za remis 1 punkt, za porażkę 0 punktów.

14. W przypadku uzyskania w fazie grupowej jednakowej liczby punktów przez dwie lub więcej drużyn, o kolejności w tabeli decydują kolejno:

a)
Bilans dwumeczu bezpośredniego pomiędzy dwiema drużynami lub minitabela na 
podstawie dwumeczów drużyn zainteresowanych, w przypadku więcej niż dwóch drużyn o 
jednakowej ilości punktów.

b)
Następnie, w przypadku remisu w dwumeczu lub równego dorobku punktowego w 
minitabeli – bilans bramek z całego sezonu.

c)
Następnie, w przypadku identycznego bilansu bramek – ilość zdobytych bramek w całym 
sezonie.

d)
W przypadku nierozstrzygnięcia kolejności przez powyższe zasady decyduje dodatkowe 
spotkanie barażowe.
15. Auty wykonywane nogą, z linii autowej. Podczas wykonywania autu piłka musi pozostawać w bezruchu. Nieprawidłowo wykonany rzut z autu karany jest autem dla zespołu przeciwnika.

16. Rzuty rożne wykonywane są z narożnika boiska. Podczas wykonywania rzutu rożnego piłka musi pozostawać w bezruchu. Nieprawidłowo wykonany rzut rożny karany jest rzutem od bramki dla zespołu przeciwnika.

17. W przypadkach niewspomnianych w regulaminie obowiązują ogólne zasady piłki nożnej zgodne z przepisami gry w piłkę nożną zatwierdzonymi przez PZPN.

18. Zaraz po zakończeniu spotkania kierownicy drużyn zobowiązani są do podejścia do sędziego w celu weryfikacji wyniku, strzelców oraz kar i potwierdzenia podpisem protokołu meczowego. Kierownik, który nie zgłosi się do stolika zaraz po zakończeniu spotkania, traktowany jest jako akceptujący protokół pomeczowy.

19. W uzasadnionych przypadkach kierownik drużyny ma prawo zwrócić się do Organizatora lub sędziego przed meczem lub tuż po jego zakończeniu w celu sprawdzenia tożsamości zawodnika drużyny przeciwnej lub weryfikacji listy zawodników zgłoszonych do tego meczu. W przypadku stwierdzenia nieprawidłowości drużyna przeciwnika karana jest automatycznie walkowerem w stosunku 3-0 i odjęciem punktu. Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji tożsamości danego zawodnika bez jakiegokolwiek zgłoszenia przez kierownika drużyny przeciwnej.

20. Ewentualne protesty (m.in. dotyczące punktu 9 i 19) należy składać pisemnie w czasie do 48 godzin po zakończeniu danego spotkania. Protesty zgłoszone po tym czasie nie będą rozpatrywane. Decyzję w sprawie protestu podejmuje Organizator. W ciągu 7 dni Organizator zobowiązuje się do udzielenia pisemnej odpowiedzi na protest, wraz z uzasadnieniem decyzji.

21. W przypadku, gdy podczas przyznawania walkowera drużyna prowadząca utrzymuje korzystniejszy wynik niż regulaminowe 3-0 za walkower, utrzymuje się wynik uzyskany przez drużynę prowadzącą, wraz z pozbawieniem bramek drużyny karanej walkowerem. W tym przypadku bramki zdobyte przez zawodników drużyny wygrywającej zostają doliczone do klasyfikacji, a otrzymane kary indywidualne dla obu drużyn zachowują ważność.

22. Nowych zawodników można dopisywać u Organizatora do listy zgłoszeniowej do 3. kolejki rundy wiosennej włącznie.  Również do tej kolejki można przeprowadzać transfery między drużynami. Zawodnik w rundzie wiosennej może zmienić drużynę tylko raz.

III. Kary

1. Za niebezpieczny faul lub niesportowe zachowanie zawodnik może zostać ukarany żółtą lub czerwoną kartką.
2. Po otrzymaniu bezpośredniej czerwonej kartki zawodnik zostaje wykluczony z udziału w grze do końca meczu. Drużyna, której zawodnik został ukarany czerwoną kartką, do końca meczu musi grać bez jednego zawodnika. Zawodnik ukarany czerwoną kartką automatycznie zostaje też wykluczony z udziału w dwóch kolejnych meczach.

3. Żółta kartka nie niesie za sobą żadnej kary czasowej, ale po otrzymaniu drugiej żółtej kartki w jednym meczu zawodnik automatycznie otrzymuje czerwoną kartkę. Czerwona kartka otrzymana w wyniku dwóch żółtych skutkuje pauzą jedynie w meczu, w którym zawodnik tę kartkę otrzymał.

4. W ekstremalnych przypadkach Organizator ma prawo przedłużyć karę indywidualną.

V. Postanowienia końcowe
1. Każda drużyna oraz jej kibice zobowiązana jest do pozostawienia w czystości zajmowanego przez siebie miejsca na terenie obiektu sportowego „Orlik 2012” oraz do przestrzegania ogólnie przyjętych zasad kultury osobistej.

2. Na terenie obiektu sportowego „Orlik 2012” obowiązuje kategoryczny zakaz spożywania alkoholu oraz palenia papierosów i korzystania z innych używek.

3. Odpowiedzialność za swoją drużynę i jej kibiców, a także skutki ich zachowania przyjmuje na siebie jej kierownik, wyznaczony pisemnie na liście zgłoszeniowej.

4. Za rażące nieprzestrzeganie powyższych punktów Organizator zastrzega sobie możliwość wykluczenia z rozgrywek zawodnika lub nawet całej drużyny. Drużynie wykluczonej nie przysługuje zwrot wpisowego.

5. O fakcie przedwczesnej rezygnacji z udziału podczas trwania rozgrywek kierownik drużyny zobowiązany jest powiadomić Organizatora.

6. W przypadku 2 kolejnych walkowerów drużyna automatycznie zostaje wykluczona z rozgrywek.  W przypadku, gdy wycofana drużyna rozegrała 50% spotkań + 1 spotkanie z objętych obowiązującym terminarzem rozgrywek, wówczas wyniki rozegranych przez nią spotkań zostaną utrzymane (łącznie ze strzelonymi bramkami i karami indywidualnymi), natomiast w pozostałych do rozegrania spotkaniach, zostaną przyznane drużynom przeciwnym walkowery w stosunku 3:0. W przypadku, gdy drużyna wykluczana rozegrała mniej spotkań, wówczas wszystkie spotkania z udziałem tej drużyny (wraz z bramkami i karami indywidualnymi) są anulowane.

7. Nieobecność drużyny na meczu w wyjątkowych przypadkach należy zgłaszać do Prezesa Zarządu do niedzieli na dwa tygodnie przed daną kolejką.

8. Organizator zastrzega sobie wyłączne prawo interpretacji Regulaminu oraz kwestii w nim nieujętych.

Janusz Fajczak,

Kołobrzeskie Stowarzyszenie Amatorskiej Piłki Nożnej

Oświadczam, że zapoznałem się z Regulaminem oraz przedstawiłem go swoim zawodnikom, a także zobowiązuję się do jego przestrzegania przeze mnie i  przez kierowaną przeze mnie drużynę.

…………………………………….....
(podpis kierownika drużyny)
